/QQ.QQQ.O.Q n

speurtocht

/Wat heb je nodig? \—/

« tipboek, blz. 13

e antwoordenboek,
blz. 29

e rood kleurpotlood

bij deze speurtocht zoek je de goede weg.
je kunt steeds kiezen uit 2 of 3 wegen.
antwoorden helpen je de goede weg te vinden.

~la

. kleur de weg langs de goede antwoorden rood.
begin bij start.
schrijf daarna steeds op waar je uitkomt.

+ 124 |
28 2 T 1
I D
35 +5 E

j—\ 20 [ o |

a ik kom uit bij O]

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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GETALLEN SPEURTOCHT

= | 18 -10 18

28
30-3
0

31
2 ,_I 27

30+ 20
34 +6 16 19+7 2
40 [ r
25 26
| 50 — 25 zwembad
b ik kom uit bij ®
35 19
28 -7 bad
,7
30-8 | 20 40 “
- 50
9 35+5 47 + 3
_ 9
| o 40-20 23 | -8 |
20-10 22 +7
25 20 23 29
18+ 5 43
13 43
15+ 10 Q 33 46 - 3
37 -3 QZS 50 o
49 9
34 . 4o 37
43 28 -5 8
>3 43 + 6 22 18 -9
47 23
32
40-8 ] 43 27 -5 22
44 + 5
13
46 - 3 39

13 49 516 40
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GETALLEN SPEURTOCHT

. deze speurtocht is nog niet af.
bedenk eerst waar je naar toe wilt gaan.
kleur jouw weg rood.
schrijf er goede en foute antwoorden bij. @

36 -4
30-29 16 + 20
48 -5
27 -5
25 + 20
3149
20-18
1 18+5
39-6
12+ 10
32 -30
17 +3
41 +7
45 - 20
32+8
50 — 30
35+ 10
|
L] 27-4

1 48 -7
13+8
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EUALLEN

‘ a maak nu zelf een speurtocht.

bedenk eerst waar start staat.
bedenk dan waar je naar toe wilt gaan.
schrijf sommen in de vakjes.

SPEURTOCHT

schrijf er goede en foute antwoorden bij. @

paard

b geef je speurtocht aan een ander kind.
kan hij de goede weg vinden?
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