/.QQQQQ.... a

drie op een rij

f wat heb je nodig?

« tipboek, blz. 26
« antwoordenboek,
blz. 52

kees en noor spelen een spel.
kees zet een kruisje.

noor zet een rondje. X
ze gaan om de beurt.

je wint met drie op een rij.

A \

. wie wint hier?
kees of noor?
zet een streep door de goede rij.
zet een rondje om de goede naam. @

x| & | x x| o 0 X x| x |o
x| 9 X o | x x| o |x

¢ o| o |x x| x | o o|lo |o
kees / kees / noor kees / noor kees / noor
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. kees is aan de beurt.
zet de kruisjes op een slimme plek. @

X X X (0] (0] (0] X (0) X (o)
(0) (o) X X (o) (0) X X X (o)
0o X (o} (0]

. noor is aan de beurt.
zet de rondjes op een slimme plek. @

X X X (0] (o) (0] (0] X X X (o)
(0) (o) (0] X (o) X X X (o)
0 X X X

. a kees zet een kruisje in de hoek.

X welke rijen kan hij maken? @
ditis ereen —> X | x | x

maak 2 andere rijen X X
met een kruisje in
de hoek.

b noor zet een rondje in het midden.

.. )
welke rijen kan ze maken? @
0 dit is er een —> 0
)
maak 3 andere
rijen met een rondje
) ) )

in het midden.
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. a wie is er aan de beurt?
zet een rondje om de goede naam. @

X X X | o] o o | x | x o|o |x

o|o X | o oo | x X | o
X X

kees / noor kees / noor kees / noor kees / noor

b doe een goede zet.
teken het erin. @

. kees is aan de beurt.
kees wil noor stoppen.
a welke rijen kan noor straks maken?
trek er een lijn door. @

(0) X X (o) X (o) (o) (0]
(o) (o) X (o) X (o) 0o (0) X X
o X X o

b eris niets aan te doen. noor wint.
hoe komt het dat noor wint? @)

. kees is aan de beurt.
a zet een kruisje.
doe het zo dat kees daarna 2 rijen kan maken. @

X (o) (o) X
(o) (o) X X (o) (o) X
X X o X 0 0o X

b hoe komt het dat kees wint? @

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0
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soms kan niemand een rij van drie maken.
je hebt dan allebei even goed gespeeld.
dan is het gelijk spel.
x| o o | x
o|lo | x o|o | x
x | o x| x| o
- J

. maak gelijk spel.
eerst komt noor en dan komt kees.
zet eerst een rondje en dan een kruisje. @

X X X o X
X (o} (o} X o (o} X (0) X
X (o} X o X (0) X

. a kees is aan de beurt.
doe de beste zet. @

(o) X X 0o (o)
X (o} 0o o X 0 X
X (0] X (0] X

b noor is aan de beurt.
doe de beste zet. @

(o) X (o) (o) 0o X (o)
X X X o X 0
(0] (0] X X X

. speel nu zelf drie op een rij met iemand anders.
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