/QQQQQ..O.. n

tuin van de dieren
( wat heb je nodig? \_/

« tipboek, blz. 6

« antwoordenboek,
blz. 14

« kopieerblad, blz.
140

* kleurpotloden

* spiegeltje

\ tekenpapier

. a teken de vlinder na.
doe dat in het lege vak.
maak de vlinder net zo groot. @

b kleur de vlinders.
kleur ze precies hetzelfde.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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. de tekeningen zijn nog niet klaar.
wat moet er nog bij?
maak elke tekening af. @
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. a kleur de slang op het kopieerblad.
b knip de stukjes van de slang uit. @
¢ maak van de stukjes een nieuwe kronkelslang.
d maak weer een andere een slang. @
gebruik alle stukjes.

maak de slang zo lang en zo recht mogelijk.

de langste slang die ik kan leggen, is hokjes lang.

e maak van alle stukjes een ronde slang.
plak de ronde slang op papier. @

. meet elke slang langs de middelste lijn.
gebruik de meetlat op het kopieerblad.

schrijf in de tabel hoeveel hokjes de slang lang is. g—@
kleur elke slang die je gemeten hebt. —

kleur de kop van de langste slang. @ 6:

slang aantal stukjes
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‘ a schrijf elk dier in het goede vakje:
kikker — vis — bij — poes — rups — eend - slang — krokodil — aap — pauw

poten geen twee vier meer dan
huid poten poten poten vier poten
schubben
veren

haren / vacht

kaal

b bedenk nog vijf andere dieren.
schrijf hun namen in deze vakjes.

¢ zet de namen van die dieren in het schema bij 6a.

. teken hier een mooie vlinder.
de vleugels moeten precies hetzelfde zijn.
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