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Japanse puzzels
( Wat heb je nodig? \_/

« tipboek, blz. 27
« antwoordenboek,

blz. 56
« potlood
* gum
/
4 ] ™
In deze kolom staat 3. Dat betekent 3 zwarte vakjes tegen elkaar.
Dit is een puzzel uit Japan. 0 Wat moet je doen?
Deze is al klaar. 1 Je moet vakjes zwart kleuren.
3 Dat kun je zien aan de rand.
5 Links zie je hoeveel vakjes er
5 zwart zijn in de rij.
5 Boven zie je hoeveel vakjes er
3 zwart zijn in de kolom.
1 Als alles klopt is de puzzel klaar.
1
1 > In deze rij staat O.
0 Dan is er geen zwart hokje.
- J
‘ a Weet je zeker dat een vakje wit blijft? ol ol
Zet dan een schuin streepje.
Ga maar door. 0
1
b Kleur nu het goede vakje zwart. o
¢ Doe hetzelfde bij de volgende puzzels.
10| 0 o| 1|0 0| 0|1
0 1 0
1 0] 0]
0 0] 1
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. Vul de goede cijfers in.

. Kleur de goede vakjes.
Kijk eerst naar een rij met een 5. @

2|13 |5|3]|2 2|13 |5|3]|2 1 15|33
1 3 3
3 5 3
5 5 5
5 1 1
1 1 1
)

Wat spreken we af?

Dit betekent 2 zwarte vakjes
tegen elkaar en dan
1 los zwart vakje. 111

t  lolg

Dit betekent * -2

eerst 1 los vakje 2
en dan 2 tegen
elkaar. 1

l—-1 1

In deze rij staat 1,1.
Dit betekent 2 zwarte vakjes.
Die staan niet naast elkaar.

-
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. Vul de goede cijfers in. @

. Kleur de goede vakjes. @

. Vul de goede cijfers in.
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. Kleur de goede vakjes. @ 3 3

‘ Maak zelf een puzzel. Een tekening met een letter of cijfer is de oplossing. @
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