Soms worden boodschappen
doorgegeven met behulp van codes
in plaats van letters. Voorbeelden
hiervan zijn de morsecode en de
KIX-code. Zo ziet morse er uit:

e
eloiaind
WG
E@T%EEU i
e
Gediae e ann
Shuimieia
= ﬁ%%@m

o De bekendste morsecode is: . Wat staat er?

Wat heb je nodig?

e tipboek, blz. 25

e antwoordenboek,
blz. 53

e tekenpapier

e De kortste code is één stip of één streep. De letters e en t hebben de kortste code: één teken met
één stip of één streep. Waarom hebben deze letters de kortste code, denk je?

®0s60000050000¢®
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REDENEREN LETTERS IN CODE

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

9 a Teken alle mogelijke codes die uit twee tekens bestaan.

b Hoeveel verschillende letters kun je maken als je afspreekt dat je codes van één of twee tekens
gebruikt? @

@ a Teken alle mogelijke codes die drie tekens lang zijn.

b Hoeveel verschillende letters kun je maken als je afspreekt dat je codes van één, twee of drie tekens
gebruikt? @

e a Teken alle mogelijke codes die vier tekens lang zijn.

N N D N |
[ L] L L
I | L] I
I I I ] I

Hoeveel verschillende letters kun je maken als je afspreekt dat je codes van één, twee, drie of vier tekens

gebruikt?

|

| [
| | [
| | |
| | |

S e e N e

o a In het morsealfabet komen geen cijfers voor. Waarom is dat zo, denk je? @)

b Bedenk nu zelf codes voor de cijfers. Teken de codes in het invulvak.

4 )

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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REDENEREN

eocc0co0cc0ces 000 0m000 9000000000060000806060000 ©065006000000000000003008000 ©90600060000600602000000000 ©02000900200000000000000 08

o Ontcijfer de volgende boodschap.

0000 6 =  mmmimm 0m6 060 0 6 606 00O 9%m 000 & =  mOm 00m W6  Ommm O mm 0 m  mmo 0 w00 00 00 MEE  mm Om Ows Om6  memem mmmm mom
mEm @ m 0m06 00 mOmO 0000 =  mmwm 006 © 0m6 608 0 60 @0 ¢ me

6O 6um m o= ©m 000 00 M0 mmo Omi0 mmm mmm m 00 mmm mmm 0me WO 6 0 OMOS

S 6 @m eme  OmmE 6 €000 © W00 WEES O W@ W O Wm6 O w¢ O mwEm WM OO 66 00 mme  © 6 @e 000 memmm 0Om mOO0 00 MmO 6 Omo o

m om0 00 0 0mE 0 mO  mmm sam =000 0 0mo 00 mOmO 0000 MO MO Wm O 006 O 0mO 600 m 00 0m0 © =m0

e Schrijf de letters van je eigen postcode eens op in de KiX-code. Teken het antwoord in het invulvak,

( )

- J

O In het KiX-alfabet komen ook cijfers voor. Zoek met behulp van de onderstaande postcodes de juiste code
bij elk cijfer. Vul je gevonden codes in de tabel bij de goede cijfers in. @

e[yl 1]
3478 ab |II|III|||||||||I||III||

5042 pn pl

1235 cd lllllllllllhlllllllllll

6734 bc l'llllllll'lllllllllllll
sode | ]

----- $000000000606006@0000000060006006000060000000000000000080006000GC0000606600806C0C00C0000660000O0G000066SC006G60666060000060066685
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EDENERE LETTERS IN CODE

see e 0006000060000 000@00200060000000000000006000086000CC6000C0000000000000R0C00000000000000000000000000000000000000600000080

@ a De KiX-code bestaat uit streepjes. Hoeveel verschillende combinaties kun je maken met vier halve streepjes?
Er moeten er steeds twee omhoog en twee omlaag staan. Teken het antwoord in het invulvak. @

b Hoeveel verschillende combinaties kun je maken met twee hele streepjes en twee blokjes?
Teken het antwoord in het invulvak.

¢ Hoeveel verschillende combinaties kun je maken met twee halve streepjes, een heel streepje en een blokje?
Teken het antwoord in het invulvak. Schrijf het zo op: een 1 voor een heel streepje, een % voor een half
streepje, en een 0 voor een blokje. Bijvoorbeeld: 1 3 1 0. Teken het antwoord in het invulvak.

d Wat gebeurt er als je ervan uitgaat dat één half streepje boven staat en één half streepje beneden?

@ Schrijf een bericht in KiX-code en laat een ander kind jouw bericht ontcijferen. @

@ Bedenk zelf een handige code. Maak een boodschap met jouw codetaal en laat hem lezen door
iemand anders. Teken je code op apart tekenpapier. Waarom is jouw systeem zo handig?

90000000000 060000000000000060060000C0080000000000000000600C0P000000000000000060000000060000000000000000000C006000606000500000008000
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Wat heb je nodig?
e tipboek, blz. 26
e antwoordenboek,

) ;(‘ blz. 55
\L§ e rekenmachine

e ruitjespapier

Heel lang geleden leefde er in China een keizer,
die YU heette. Op een dag zat de keizer langs de
oever van de rivier de Lo. Hij zag een schildpad
in het riet. De schildpad had een schild met een
patroon van een vierkant met getallen. De keizer
nam de schilpad mee naar zijn paleis. In het
paleis woonde ook een oude wijze meester.
Deze meester bestudeerde de getallen op het
schild van het schildpad. Hij vond ze heel
speciaal. De meester was al oud en zocht
slimme leerlingen waaraan hij al zijn wijsheid
over getallen kon doorgeven. De school van
deze meester met slimme leerlingen bestaat
nog steeds en jij mag met hen meedoen!

a Hieronder zie je het schild van de schildpad. Op het schild staan de getallen 1 tot en met 25.
Er zijn vijf getallen onleesbaar.

a Vul de onleesbare getallen in op het schild. @)

b Tel de getallen in de bovenste rij bij elkaar op. ¢ Doe dit ook voor alle getallen in de linkerkolom.
Doe dat ook met de tweede, derde, vierde en En voor de tweede, derde, vierde en vijfde kolom.
vijfde rij. Schrijf de getallen op de invullijntjes Schrijf de getallen op de invullijntjes onder elke
naast elke rij. kolom.

seeecoe 0000060000008 000000 cececoccsoa

250000000000 0006060C@0C0CO00C008G6AC00008608008006 cececessc
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REDENEREN MAGISCH ETALLE

©00000600000000860000000PC000000000C0C0000000860000000000600000000000CR0600000000G000000000000P00000000000006000000000 00 oe

d En doe het nu nog een keer voor de twee diagonalen. Schrijf de getallen op de invullijntjes bij elke hoek.

e Vergelijk je antwoorden bij opgave a, b, c en d met elkaar. Wat heb je nu over dit vierkant ontdekt?

e a Kijk nog eens naar opgave 1. Welke constante heb je daar gevonden?

b Kijk naar de twee vierkanten hieronder. Zoek uit of de vierkanten magisch zijn
Kleur het vakje bij het vierkant als het magisch is. Schrijf er dan de constante bij.

19 3 12 | 21 10 23 | 12 21 5 14
11 25 9 18 2 20 4 13 | 27 11
8 17 1 15 | 24 17 10 26 19 3 |
5 14 | 23 7 16 9 18 7 16 | 25
22 6 20 4 13 6 15 24 8 22
De constante is De constante is

o a In een magisch vierkant staan de getallen 1 tot en met 9. Bereken de som van het totaal. @

6 @6 0000000000000 00600DG 060900000CC00C0006000R0E0000000000CC00000000GCNCO0000C000060000600000C2000000600000000060000000200060000
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REDENEREN MAGISCHE GETALLEN

000000000006 000606 0060800000000 S60CO0000000000006000000000000000006000000000000006600008064a ©0606000020000000000000000000

b Bereken nu de constante van dit vierkant.

¢ Schrijf de getallen 1 tot en met 9
zo in deze lege hokjes dat het
een magisch vierkant wordt. @

o De oude meester heeft een magisch vierkant Zet het vierkant goed in elkaar. Zoek uit welke
gemaakt met de getallen 1 tot en met 16. getallen op de lege plaatsen moeten staan.
Maar het vierkant viel en brak kapot in vier Zorg ervoor dat het vierkant weer magisch is!
stukken. Ook waren twee getallen helemaal Het begin staat er al. @
verdwenen.

Hier zie je de vier stukken liggen.

9 Nu je hebt ontdekt wat een magisch vierkant is, ga je er nog meer over

uitzoeken. Kijk eens goed naar de getallen in dit magische vierkant. 23 7 16 5 14
a Wat hebben de getallen in de hoeken te maken met het middelste
getal 137 20| 4 13| 22| 6

12 21 10 19 3

b Als je goed zoekt, ontdek je vast nog meer relaties met het middelste getal 13. Schrijf er drie op.
Schrijf het zo op dat een ander het terug kan vinden in het magische vierkant. @)

0680000000000 03000050000000200060 ©00000606000600606000000000000600000800600000068 ©0660260280060800000000009065006000600°006000000080
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REDENEREN MAGISCHE GETALLEN

0000600000006 500090000C0000000000BNO00GG6E800008G6000000000660000C0000 0D 6060660660000860000000000000000000000000000000060060000000090

0 Je gaat nu met dit vierkant verder onderzoek doen.
Kijk eens naar de getallen in dit vierkant. 6 11 4
In dit vierkant staan de getallen 3 tot en met 11. @

a Zoek eerst uit of het vierkant magisch is en wat
de constante is. Leg uit waarom. 10 3 8
Het vierkant is wel / niet magisch, omdat

De constante is

b Hoe maak je een nieuw magisch vierkant?

¢ Wat gebeurt er als je ieder getal in het magische vierkant met 2 vermenigvuldigt?
Het vierkant is wel / niet magisch, omdat

De constante is ___

d Wat gebeurt er als je ieder getal verdubbelt en er vervolgens 1 bij optelt?
Het vierkant is wel / niet magisch, omdat

De constanteis

e Lees je antwoorden die je gevonden hebt bij deze opgave nog eens door. Wat weet je nu over magische
vierkanten?

0 Maak nu zelf een magisch vierkant. De constante is 64. @)

------ ©09000000000860008000 5080200600 00000000000006000050000000000000000000000000000000006000000000000000C0006000000600000000650

120 Kien rekenen * Groep 7 « © Malmberg s- Hertogenbosch



Wat heb je nodig?
e tipboek, blz. 27
® antwoordenboek,

V ; "A“ blz. 57
S ¢ rekenmachine

o Schrijf steeds alle delers op van de volgende getallen. @)

De delers van 6 zijn:

De delers van 13 zijn:

De delers van 24 zijn:

De delers van 36 zijn:

De delers van 55 zijn:

De delers van 125 zijn:

De delers van 496 zijn:

De delers van 1001 zijn:

De delers van 1024 zijn:

LEER X 008000 008000000000000000000000006C0CC0060600000000000600660600068600

sescenae

©e000600660006000600C0B 00
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REDENEREN

9 Kijk nog eens naar opgave 1 en beantwoord de volgende vragen:

b

Welk getal is een deler van alle getallen?

Welk getal is ook altijd een deler van een getal?

Bedenk vier getallen die precies twee verschillende delers hebben.

©0600000600000080006006000000060000600CR000000Q6 ©E606000000000000008000000000000000008000B0D6080060

PRIEMGETALLEN

ooooooooooo EEXXX)

Schrijf drie priemgetallen op die kleiner zijn dan 10.

Schrijf een priemgetal op dat groter is dan 40 en kleiner dan 50.

Schrijf een priemgetal op dat groter is dan 100 en kleiner dan 200.

Schrijf een priemgetal op dat groter is dan 500.

Het is nog een heel werk om uit te zoeken of een getal een priemgetal is of niet.
Zeker als het getal groter wordt. Je gaat leren dat een beetje handiger aan te pakken.
Goudzoekers zeven zand en hopen dat er klompjes goud in de zeef blijven liggen.

Je gaat getallen zeven totdat je alleen maar priemgetallen overhoudt.

Deze manier is al heel oud en heet de ‘Zeef van Erathostenes’.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

(g}

Zet in de tabel een cirkel om 2 en streep verder alle getallen door die deelbaar zijn door 2.

Streep 1 ook door.

Zet in de tabel een cirkel om 3 en streep verder alle getallen door die deelbaar zijn door 3.

Doe hetzelfde met 5 en 7.

Schrijf de getallen die je over hebt op.

Je hebt nu een lijst van alle priemgetallen die kleiner zijn dan 100.
De omcirkelde getallen doen ook mee! Leg uit dat dit allemaal priemgetallen zijn.

---------- 80000600000 0002600000000006C6B0000008000000060000066600C00060000000000000000000000080000060680066

oooooooooooooooo
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REDENEREN

SRRENEREN.LL.. ceoeas coeee feerneeeriereaees terreerenineiinies crennnnns FREMGETALLEN

e Je kunt de tabel zo groot maken als je wil.
Zeef tot je alle priemgetallen over hebt.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12 | 13 | 14 | 15 16 | 17 | 18 | 19 | 20
21 |22 | 23 | 24 |25 |26 |27 |28 |29 30| 31! 32 33 | 34 | 35 | 36 | 37 | 38 | 39 | 40
41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50 | 51 52 | 53 | 54 | 55 | 56 | 57 { 58 | 59 | 60
61 62 | 63 | 64 | 65| 66|67 |68 | 69| 70! 71 72 | 73 1 74 |75 [ 76 | 77 | 78 | 79 | 80
81 |82 |83 84|85 |8 87 |8 |8 90| 91 | 92 93 | 94 | 95 | 96 | 97 98 | 99 | 100
101 | 102 | 103 | 104 | 105 | 106 | 107 | 108 | 1069 | 110 | 111 | 112 1131114 | 115 | 116 | 117 | 118 | 119 | 120
121 1122 | 123 1 124 | 125 | 126 | 127 | 128 | 129 | 130 | 131 | 132 133 | 134 1 135 | 136 | 137 | 138 | 139 | 140
141 | 142 | 143 | 144 | 145 | 146 | 147 | 148 | 149 | 150 | 151 | 152 153 | 154 | 155 | 156 | 157 | 158 | 159 | 160
161 | 162 | 163 | 164 | 165 | 166 | 167 | 168 | 169 | 170 | 171 172 1173 | 174 | 175 | 176 | 177 | 178 | 179 | 180
181 | 182 | 183 | 184 | 185 | 186 | 187 | 188 | 189 | 190 | 191 | 192 193 ) 194 | 195 | 196 | 197 | 198 | 199 | 200

O Het grootste priemgetal is te groot om op te schrijven of af te drukken.
a Ga er even van uit dat je één cijfer per seconde schrijft.
Hoe lang ben je dan bezig om dat getal op te schrijven? @)

b Hoeveel bladzijden heb je nodig om een getal van
4053 946 cijfers af te drukken? @

'.loloooe-oul-eiuoo..--c.l.aooo.c-.eoto.ou.oheon.n.on.lo-nOllaoooo.oooct-l..lowoou.c-.ouoooc.too-o..-o-oot-oc--lotoo.ctoooll
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REDENEREN PRIEMGETALLEN

200 00000000060008000600600600000000060000090000000000009P0CCC60000000000009000000000E600000000000600000000000500000500000600000¢

Een getal is altijd
een priemgetal ale het laatste ciffer
van dat getal een priemgetal is.

0 Het is erg moeilijk om een regel te vinden waarmee je snel
zeker kunt weten of een groot getal een priemgetal is.
a Geef twee voorbeelden waarmee je laat zien dat
Nienke ongelijk heeft. @

b Leg uit waarom dit wel klopt: Alle priemgetallen zijn oneven behalve 2. @

o Je ziet een stukje getallenlijn. De kaartjes hangen bij een getal dat even is, deelbaar door 3 en door 6.

[ deelbaar door drie B

deelbaar door zes | [ beslist geen priemgetal |

a Trek verbindingslijnen tussen het kaartje met ‘even getal’ erop en de andere getallen die zeker even zijn. ©)

b Doe hetzelfde met de getallen waarvan je zeker weet dat ze deelbaar zijn door 3 en ook met het kaartje
deelbaar door 6. @

¢ Trek ook lijntjes met het kaartje ‘beslist geen priemgetal’ als je zeker weet dat een getal geen priemgetal
kan zijn.

d Leg uit waarom dit wel klopt: Een priemgetal is altijd een getal uit de tafel van 6 waar je 1 bij optelt of
1 van aftrekt. @

9 a Zoek drie priemgetallen die groter zijn dan 1000 en kleiner dan 1000 000. ®

0608060606 00000000C0E0CE 0000000800 6000606066000000000000000600000000800000000006060000900000000000000000000009000000800000000800°
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Wat heb je nodig?
e tipboek, blz. 28
e antwoordenboek,

) 1{’@' blz. 59
B e eventueel een

rekenmachine

Maak deze rij maareensaf: 2 -4-8-16-32-......- ......
Bij rekenen oefen je vaker met dit soort opgaven.

Dit onderwerp bestaat uit opgaven met rijen die je moet
afmaken met getallen, letters, kralen en figuren.

&

¢ /‘
@
16
B
1é

o Vul de ontbrekende getallen in. @

a 26-33-40-47-......-...... d 7-10-8-11-9-......
b 35-38-.....-44-47- ... e 2-4-8-......-......-64
€ 15-18-17-20-......-...... f 243-81-27-......-3-.....

o Welke letters horen op de open plaatsen? @

a A-D-G-J-.... d G-K-J-N-....
b B-F-.....-N-R e Z-X-.....-T-R
¢ A-C-B-D-...... f D-1-.....-5-X

ccccos

6666500000000 00

ese0 ecoves csea socssco ssosccecsnsesoe
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REDENEREN RIJEN VOORTZETTEN

©60000060000000000060000000000600000 0 0000000000000000000€600000000000000000000000006000000000000080006000000000000006000060580

e Maak de kralensnoeren verder af. @)

0-@-¢-

G Welke regelmaat zit er in deze rijen?

a 3-9-81-6561-43046721 d 27-9-12-4-7
b 5-10-6-12-7 e 2-4-16-256-65536
¢ 3-75-65-1625- 1615 f 5-10-20-25-50-55

e In iedere rij is één getal fout.
Omcirkel dit getal, schrijf op waarom het getal fout is en verbeter het getal.

a 125-250 - 375 -550-625-750 d 375-495-605 - 735 - 855 - 975
b 100- 199 - 298 - 397 - 498 - 595 e 110-220 - 330 - 450 - 550 - 660

€ 5-25-250-625-3125- 15625 f 15-50-85-110-155-190

...... 60660000 0000000060005000600000000500CC0000000300000000000200006000C00000000000000000600000066000C00000000080600000060000060D080
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REDENEREN RIJEN VOORTZETTEN

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

G Welk figuur ontbreekt? Zet hier een kruisje bij. @

\\ A B | |C | |D
y G mEm" i
0 0O 0O o
b
0 0O O O
0 0O O O
d
0 0O 0O O

o a Vul de ontbrekende getallen in. @

l 1 | 2 | 4| 7 | n | |
! 21 1 20 [ | 15 | 1 | 6 |
| 43046721 | 6561 | 81 [ | 3 | 1,732 |
| 5 | 6 | 12 | y 26 | 27 |

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



REDENEREN RIJEN VOORTZETTEN

ov00eccoeccecoe ©00000000000000600000000000086000009006000006000006080 28000000000000000300000000000060000000600000

b De getallen die je hebt gevonden, komen overeen met de letters van het alfabet.
Welk woord vind je als je de gevonden letters achter elkaar opschrijft? @)

o Kijk naar de rijen. Welk getal komt op de gevraagde plaats te staan?

a 2-4-6-8-2-4-6-8 € 1-2-4-8-16-32
Op de 100¢ plaats staat: @) Op de 15¢ plaats staat: @)
b 1-3-5-1-3-5 d 1-4-7-10-13-16-19
Op de 100¢ plaats staat: @) Op de 25¢ plaats staat: @)

o Teken van deze kralensnoeren het gevraagde stukje. @

a Kraal 1t/me6: -O-0-0-E. Kraal 31 t/m 35: ...... .. - - -

b Kraal29t/m34:0-@-/A-¥-0-8. Kraal 1 t/m 5: - ...... - - - -

@ In de stroken zijn steeds twee getallen ingevuld. Bedenk zelf een regelmaat en vul de getallen in.

Gebruik voor iedere strook een andere regelmaat. Schrijf eronder welke regelmaat je gebruikt.

Je kunt ook een ander kind vragen om de regelmaat in iedere rij op te sporen. Dan vult hij de regels in. @
a
l 1 | | | 10 | |
b
I 100 250
C
18 15
d
| 2 256
e
6 216

ooooo 2080600000620 006006000000006000000000000800000000008060000000000800000000C000000000000006800060C80606C08C0GC00G6

0600060000000 00
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Wat heb je nodig?
e tipboek, blz. 29
Uy . e antwoordenboek,
) / blz. 61

Als je rekent, doe je dat meestal met getallen. Je kunt ook met
letters, figuren en zelfs met dieren rekenen, als Je maar duidelijk
afspreekt hoeveel elk symbool waard is.

0 a Kijk naar de bovenstaande weegschalen en bereken hoe zwaar elk dier is. @
schildpad = kg konijn=___ kg hond=___ kg
kip=___ kg poes=__ kg gans=___ kg

b Hoe heb je de sommen opgelost? Schrijf dat hieronder stap voor stap op.

©0506006060000000020608000000006000600 o...nluo-ot-l-ua.oo..tp---olOI0.0.nlan.oeo.o--u-.o-.co.onlnsooooloun
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REDENEREN SYMBOLISCH REKENEN

----------------- 8 000000000060000000000000000000000000000008000000006000000008000000000000000080000000600060000000 sceovoee

o Zoek bij a en b uit wat ieder symbool in de opteltabel waard is. Tel de getallen in elke rij daarna bij elkaar
op. Als je het goed gedaan hebt, krijg je het getal in de rechterkolom als uitkomst. Tel ook de getallen in
elke kolom op. Klopt het antwoord met het getal in de onderste rij ook? @

AT T a9 a3 a9 150 b ST vy [« <« 1%
O 0 O o) O | 95 & | K | Kk | Y | Y | 132
A ) A 9 A 1120 O & & & & 1100
] ) A o) O | 125 O | K | Yr | & | & | 104
] A 9 ] A | 150 & V | & | % | ¥ | 121
135 | 120 | 115 | 150 | 120 98 | 132 ] 120 | 125 | 117
0 = O = H* = O =
O=____ A=_____ fo=_ Yo=__

e a Hier zie je in een som twee symbolen waarvan je niet weet hoeveel ze waard zijn.
Zoek uit welk getal op de plaats van de symbolen moet staan. @

O+A=18 0=__

O-A=4 A =

b Schrijf stap voor stap op hoe je opgave a hebt opgelost. Wat deed je eerst en hoe ging je verder?

¢ Zoek uit hoeveel de symbolen waard zijn.
¢ +%k=7 ¢ =>%+1 v+ O=15 V-0 =1

= * = v - o=

----------------- 200000 00000060060000000006060000080800000C6C000006000000006000008C60C08000000080608000000000000006008600600000806090068 8
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Tt e e s eeaeeeneeee e s SUMBOLISCH REKENEN
o Los de volgende opgaven op. Schrijf steeds op hoe je aan je antwoord komt.
a O+eé=9 O=d +1 b #+& =50 A-S=10

€ O-Y%=8 W+ =0-2 d co-g=32 €+¥=00-8

e Los de volgende opgaven op. Schrijf op hoe je aan je antwoord komt. ®

a 37+ & =54 5% - & =18 b 4%k +& =24 Th =31+
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c 3V +20 =29 19- 0 =3V

o a Reken de prijs uit van een glas cola en van een stuk taart. Schrijf je uitwerking erbij. @
2 stukken taart + 3 glazen cola =€ 11,00 4 stukken taart + 3 glazen cola = € 13,00

b Wat is de prijs van een kopje koffie en een beker warme chocolademelk? Schrijf je uitwerking erbij.
4 kopjes koffie + 3 bekers warme chocomel = € 12,50
3 kopjes koffie + 4 bekers warme chocomel = € 12,00

0 Zoek uit wat de prijs is van een glas cola en van een ijsje. ®
Groep 7 gaat een dagje op stap. De groep bestaat uit 27 kinderen.
Ze zitten op een terrasje en bestellen allemaal iets lekkers. 1 deel van de kinderen bestelt een glas cola,
7 kinderen nemen sinas, 2 kinderen bestellen ranja en 5 kinderen willen appelsap.

De rest neemt een ijsje. De cola en het ijs kosten samen € 28,50. Voor drie glazen cola krijg je 4 ijsjes en
houd je nog € 1,50 over.
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o Teken de twee schepen in deze puzzel op de juiste plaats:
€én schip van 3 vakjes lang en één schip van 2 vakjes lang.

XX XY
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Kien rekenen - Groep 7+ © Malmberg ‘s-Hertogenbosch

Wat heb je nodig?

e tipboek, blz. 30

e antwoordenboek,
blz. 63

Je hebt vast wel eens zeeslag gespeeld.
Zeeslag is een bordspel voor twee spelers.
Het gaat erom dat je raadt waar de vloot
van je tegenstander is verborgen.

Dit spel kun je ook in je eentje doen.

Dan is het een soort puzzel. Werk met
potlood, dan kun je het verbeteren als

het fout gaat.

® 0T Schepen:
R N B 4
R R 4
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o Maak de twee puzzels. @

1

3

Schepen:

2 | Schepen:

4 €4 4

6 Je gaat nu kijken naar een puzzel met zes schepen. Er is al een begin gemaakt.
Teken de zes schepen op de juiste plaats. Je zult zien dat je verschillende uitkomsten krijgt
met dezelfde getallen en dezelfde vioot. @

~
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2 | Schepen:
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o Teken de volgende schepen op vier verschillende manieren. @

3

0

Schepen:
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> 3 Schepen: Sﬁ’

ol umw 0
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G Er zijn ook puzzels die niet kunnen. Kijk maar naar het volgende voorbeeld.
Probeer maar eens. Waarom kan het niet?

Schepen: Deze puzzel kan niet omdat

0 Waarom kan deze puzzel niet?

D
’ }% Deze puzzel kan nietomdat
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e Deze puzzel kan wel. Hij is alleen een maatje groter.
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o Ontwerp nu zelf een puzzel die maar één oplossing heeft.
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