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Maatwerk rekenen handleiding blok 5

Blok 5: Introductie van de aftreksommen

Doelen

e Introductie van de somnotatie.
e Jnoefenen van de aftreksommen tot en met 10.

Materiaal

Werkblad 43 tot en met 52.

Twee grote dobbelstenen.

Twee kleine dobbelstenen voor elk kind.

Dominostenen.

Tweekleurige fiches, bijvoorbeeld aan de ene kant rood en aan de andere kant groen.
Blokjes.

Concrete voorwerpen om aftreksituaties mee te visualiseren (bijvoorbeeld appels,
snoepjes).

Eierdoos met 10 eieren.

» Voor elk kind een kralensnoertje met 10 kralen: 5 rode en 5 witte.

o Computer: oefening 5a (Relatie optellen en aftrekken, met goochelaar) en oefening 5b
(Relatie optellen en aftrekken, met kralensnoer).
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Introductie

Als start van dit blok neemt u werkblad 43. Dit werkblad bestaat uit een vertelplaat waarop een
verjaardagsfeestje is afgebeeld. De vertelplaat biedt een goede gelegenheid om de beginsituatie van
de kinderen in kaart te brengen: de illustratie nodigt hen uit om te praten over de manier waarop de
hoeveelheden verdeeld zijn en om bezig te gaan met aftreksituaties, als voorbereiding op de
aftreksommen. Enkele rekenkundige activiteiten die u aan de hand van de vertelplaat samen met de
kinderen kunt uitvoeren zijn:

e ‘Hoeveel blikken stonden er eerst?’ (10) ‘Hoeveel blikken zijn er omgegooid?’ (5) ‘Hoeveel
blikken staan er nog?' (5)

° ‘Hoeveel schoteltjes staan er op het dienblad?' (8) 'Hoeveel schoteltjes zijn er leeg, of hoeveel
gebakjes zijn er opgegeten?’ (2) 'Hoeveel gebakjes zijn er nog over?’ (6)

° ‘Hoeveel glazen limonade stonden er eerst?’ (10) ‘Hoeveel glazen zijn er leeggedronken?’ (2)
‘Hoeveel volle glazen zijn er nog over?' (8)

Op dezelfde wijze verkent u samen met de kinderen de andere mogelijke aftreksituaties op het

werkblad.

Vervolgens gaat u een stapje verder:

e 'Hoeveel (hele) appels lagen er eerst?’ (9) 'Hoeveel appels zijn er opgegeten (hoeveel klokhuizen
liggen en?’ (4) "Hoeveel appels zijn er nog over?’ (5) ‘Welke som kun je bedenken bij deze
appels?’ (9 eraf 4 is 5) 'En welke splitsing gebruik je daarbij?’ (9 is 5 en 4) Zijn er al kinderen die
spontaan de som kunnen opschrijven?

e 'Hoeveel kegels stonden er eerst?’ (9) ‘Hoeveel kegels zijn er omgevallen?’ (3) ‘En hoeveel
kegels staan nog rechtop?’ (6) Welke som kun je bedenken bij deze kegels?' (9 eraf 3 is 6) 'En
welke splitsing gebruik je daarbij?’ (9 is 6 en 3) Zijn er al kinderen die spontaan de som kunnen
opschrijven?

Terwijl de kinderen de som onder woorden brengen, schrijft u de sommen op het bord: 9 — 4 = 5 en

9-3=6.

Op dezelfde wijze kunt u samen met de kinderen aftreksommen maken bij de andere voorwerpen die

op het werkblad staan afgebeeld. Een paar voorbeelden:

° 'Hoeveel kaarsjes zie je op de taart?’ (Er zijn 5 kaarsjes die branden en 3 kaarsjes die uit zijn, dat
zijn samen 8 kaarsjes. 8 is 5 en nog 3. Maar je kunt ook zeggen, omdat 3 kaarsjes niet meer
branden: 8 eraf 3 is 5. Er branden dus nog 5 kaarsjes.)
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o ‘Hoeveel ijsglazen zie je?’ (Er staan 7 volle en 3 lege ijsglazen, dat zijn er samen 10. 10is 7 en
nog 3 erbij. Maar je kunt ook zeggen, omdat er 3 glazen leeg zijn: 10 eraf 3 is 7. Er zijn dus nog
7 glazen vol.)

Begeleid oefenen

In blok 4 is de somnotatie voor het optellen tot en met 10 geintroduceerd. In dit blok wordt op
identieke wijze de somnotatie voor de aftreksommen geintroduceerd. In de voorgaande blokken zijn
de kinderen hier door het splitsen en door het samenvoegen, aanvullen en terugtellen van
hoeveelheden uitgebreid op voorbereid. De nadruk ligt vooral op het onder woorden brengen van de
aftreksituaties. De vraag is steeds: ‘Hoeveel zijn er eerst? Hoeveel zijn er weg? En hoeveel zijn er
over?' Bijvoorbeeld: ‘Er lagen eerst 9 appels, maar 4 zijn er opgegeten. Hoeveel blijven er over?’

(9 eraf 47is B) o

De somnotatie kan voor sommige kinderen in het begin wel lastig zijn. Het ~teken (eraf-teken’) is
voor de meeste kinderen nieuw en levert vaak meer moeilijkheden op dan het +-teken Cerbij-teken’).
Het =-teken is in blok 4 bij de optelsommen al geintroduceerd. Ook hier betekent het teken weer dat
er iets moet gebeuren, dat er een uitkomst genoteerd moet worden. Het =-teken als
‘vergelijkingsteken', in de betekenis van ‘is evenveel als’, is nog niet aan de orde.

Bij dynamische aftreksituaties is het vaak lastig voor de kinderen om het begingetal te vinden: wat is
er eerst en wat gaat eraf? Op de werkbladen is daarom het begingetal steeds aangegeven. Er staan
bijvoorbeeld 6 glazen, waarvan er 3 leeg zijn. Hoeveel glazen zijn er dan nog vol? (6 - 3 = 3)

Herhalen van de splitsingen
In blok 3 is gestart met de automatisering van de splitsingen. Het is van groot belang om daarmee
door te gaan, aangezien ook bij het aftrekken voortdurend gebruikgemaakt wordt van de splitsingen.
Kinderen die de splitsingen van alle getallen tot en met 10 uit hun hoofd geleerd hebben, kennen
eigenlijk heel veel optelsommen en de daarvan af te leiden aftreksommen. Als de kinderen de
aftreksom zien als een andere manier om een splitsing te noteren, zullen ze het antwoord op de som
snel weten: ‘8 eraf 3 is 5, omdat ik weet dat je 8 kunt splitsen in 5 en 3." Kinderen zeggen dan vaak:
‘Bis5en3.
Belangrijk blijft dat de kinderen de splitsingen steeds onder woorden brengen: ‘Het getal 9 kun je
splitsen in 4 erbij 5." In blok 5 wordt dit als volgt uitgebreid: ‘9 kun je splitsen in 4 erbij 5. Dan is 9
_eraf-4-dus-5(9-—4 = 5)._Maarwat-ook-kan:-9-eraf.5.is 4 (9. =5 = 4)..9_kun_je-splitsen.in_b.en 4./

Suggesties om het automatiseren van de splitsingen te bevorderen vindt u behalve in blok 3 ook in
blok 4, waar het oefenen met het kralensnoertje speciale aandacht krijgt.

Niveaus bij het aanleren van aftrekken
Bij het aanleren van aftrekken zijn drie niveaus te onderscheiden:

1 Kennismaking met dynamische aftreksituaties en de introductie van de somnotatie
Hierbij is het terugtellen nog het uitgangspunt.

2 Structurerend aftrekken
Hierbij maken de kinderen gebruik van getalbeelden. Daarvoor moeten ze snel (kleine)
hoeveelheden kunnen overzien, bijvoorbeeld een dobbelsteenpatroon van 5 stippen of een rijtje
van 4 rondjes. In dit stadium wordt het kralensnoertje steeds meer gebruikt: ‘Er staan 7 kralen en
ik doe er 2 kralen af. Hoeveel kralen heb ik dan?’

3 Aftrekken op mentaal niveau
Hierbij wordt geen structurerend materiaal meer gebruikt: ‘Hoeveel is 5 — 37" Op dit niveau is het
uiteindelijk de bedoeling dat de kinderen de aftrekkingen steeds meer geautomatiseerd
beheersen: ‘5 eraf 3 is 2. (De automatisering van de aftreksommen komt in blok 7 uitgebreid aan
de orde.)

Kennismaking met dynamische aftreksituaties en de introductie van de somnotatie

Bij het leren aftrekken gaat het in het begin om het erafhalen van concrete voorwerpen die nog
telbaar zijn. In eerste instantie oefent u dat weer in contextsituaties met concrete voorwerpen zoals
blikken die worden omgegooid, appels die worden opgegeten, kaarsjes die worden uitgeblazen,
glazen limonade die je leeggedronken hebt, enzovoort. De kinderen geven deze aftreksituaties
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tegelijkertijd weer op hun kralensnoertje. Het terugtellen staat in deze fase nog op de voorgrond.
Als start gebruikt u bijvoorbeeld appels: u legt 8 appels op tafel en geeft 3 appels aan de kinderen.
U vraagt vervolgens: :

e ‘'Hoeveel appels liggen er nog op tafel?’ Of: 'Hoeveel appels zijn er nog over?’ (5)

e ‘Welke som hoort daarbij?’ (8 eraf 3 is 5)

e ‘En hoe schrijf je dat op?’ (8 -3 = 5)

e 'En welke splitsing gebruik je daarbij?’ (8 kan ik splitsen in 5 en 3.)

Afhankelijk van het inzicht dat de kinderen al hebben in de structuur van de getallen, laat u de
overgebleven appels langer of korter zien. Het is uiteindelijk de bedoeling dat de kinderen zich een
voorstelling kunnen maken van deze handeling: ‘8 (appels) is 3 (appels) en 5 (appels), dus als ik van
die 8 (appels) er 3 (appels) af haal, blijven er nog 5 (appels) over.’

Dit type aftreksituaties kunt u in allerlei contextsituaties aanbieden:

e auto’s die een parkeerplaats afrijden;

vogels die wegvliegen;

zakken die van een wagen afvallen;

mensen die uitstappen;

centen eraf halen (uitgeven);

boterhammen opeten;

eieren uit een eierdoos van 10 eieren halen.

® © © © o o

Vooral een aftreksituatie met een eierdoos van 10 eieren helpt de kinderen om spontaan gebruik te
maken van de viifstructuur: ‘lk heb 8 eieren in de eierdoos en 3 daarvan zijn er kapotgegaan.
Hoeveel hele eieren heb ik dan nog?’

RS S

Of: ‘'lk heb 10 eieren in de doos, en ik haal er 3 eieren uit. Hoeveel eieren heb ik dan?’

Structurerend aftrekken

Ook bij de aftreksommen, die over het algemeen wat lastiger zijn dan de optelsommen, stimuleert u

de kinderen geleidelijk aan om de voorwerpen niet meer een voor een te tellen. Vooral voor kinderen
met rekenmoeilijkheden is dat niet gemakkelijk. Het tellen geeft hun vaak een stuk zekerheid, en het
gebruiken van splitsingen om aftreksommen te maken is over het algemeen nog net een brug te ver.
Om de overgang van het ‘een-voor-een-terugtellen’ naar het 'ineens-eraf-doen’ te vergemakkelijken,

maakt u gebruik van de getalbeelden die de kinderen herkennen, en van het kralensnoertje (vanwege
de vijfstructuur).

Gebruikmaken van de getalbeelden

In onderdeel 1, '‘Oriéntatie in de getallen tot en met 10’, zijn de dobbelsteen- en dominopatronen
geintroduceerd en uitvoerig geoefend. Bij het aftrekken maken de kinderen hier zoveel mogelijk
gebruik van. Ze kunnen de getalbeelden viot herkennen, en door het oefenen met het splitsen
hebben ze steeds meer inzicht verkregen in de opbouw en structuur van de getallen. Ze weten: 5 is
3 en 2, maar ook 2 en 3, en 4 en 1, enzovoort.

Vooral in het begin is het wenselijk om bij het leggen van de snoepjes of andere voorwerpen op
dezelfde wijze als in onderdeel 1 het dobbelsteenpatroon te hanteren:

e sEals o= g 0 Z0e
e ez e D=
== e sDe =M= shs XDs 5T
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Zo kunnen de kinderen bij het weghalen van de voorwerpen snel het aantal overzien en leren ze ook
bij het aftrekken gebruik te maken van de structuur van de getallen. De kinderen worden
gestimuleerd om niet meer een voor een tellend, maar met behulp van getalbeelden tot het antwoord
te komen. Enkele voorbeelden:

m K(DE% m 9-3=60f9-6=3
s =xC= =8
e = gOs

Gebruikmaken van het kralensnoertje

Het kralensnoertje met 10 kralen leent zich bij uitstek voor het verschaffen van inzicht in de
vijfstructuur. Het voorkomt dat kinderen steeds opnieuw gaan tellen. Door gebruik te maken van de
vijffstructuur zien ze in één oogopslag dat het bij het getal 4 om ‘eentje minder' gaat dan bij 5, en dat
7 ‘twee meer’ is dan 5. Sommige kinderen hebben al snel in de gaten dat 9 'eentje minder’ is dan 10
en dat 8 'drie meer' is dan 5, maar ook ‘twee minder' dan 10. Al pratend over dergelijke relaties
tussen getallen zijn de kinderen in feite al bezig met optel- en aftreksituaties. Dit proces van leren
optellen en aftrekken verloopt sneller naarmate de kinderen de splitsingen meer geautomatiseerd
beheersen.

Bij het oefenen van de aftreksommen met behulp van het kralensnoertje zijn verschillende fases te
onderscheiden-Uiteindelijk-is-het-de-bedoeling-dat-de-kinderen-het-kralensnoertje-niet-meer-nodig

hebben. Ze hebben dan de structuur van de getallen in hun hoofd en hoeven de kralen niet meer
tellend, dus een voor een, te verschuiven.

FASE 1: Het inoefenen van getalbeelden. Dit is in blok 2 en 3 al uitvoerig aan de orde geweest.

FASE 2: Het ‘werken in handelingstermen’. De kinderen schuiven de kralen van het getal dat eraf
gaat naar rechts en geven het antwoord via het bekende getalbeeld (gebruikmakend van de
vijfstructuur). Een voorbeeld:
e ‘'Zet 8 (kralen) op je snoer en schuif er dan 3 weg. Hoeveel heb je nu?’ (5, want als je de 3 witte
kralen wegschuift blijft het groepje van 5 rode kralen over.)
‘En welke som hoort daarbij?’ (8 eraf 3 is 5)
‘En hoe schrijf je dat op?’ (8 = 3 = 5)
e ‘En welke splitsing gebruik je daarbij?’ (8 kan ik splitsen in 5 en 3.)

FASE 3: Aftreksommen maken met het kralensnoertje. Zie ook werkblad 46 en verder. Bijvoorbeeld:
o ‘Reken de som 10 eraf 4 eens uit op je kralensnoertje. Hoeveel is dat? En hoe heb je dat
gedaan?’ (8, want 5 (rode kralen) en 1 (witte kraal) is 6 (kralen).)
‘Welke som hoort daarbij?’ (10 eraf 4 is 6)
‘En hoe schrijf je dat op?’' (10 -4 = 6)
e ‘En welke splitsing gebruik je daarbij?' (10 kan ik splitsen in 6 en 4.)
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FASE 4: Alleen het eerste getal opzetten. De kinderen schuiven de kralen van het eerste getal van
een gegeven som naar links, denken het tweede getal (het getal dat eraf gaat) erbij en geven het
antwoord door zich een voorstelling te maken van het bekende getalbeeld (gebruikmakend van de
vijffstructuur). Hierbij stimuleert u de kinderen om de kralen niet meer een voor een (met de ogen) te
tellen.

U zet bijvoorbeeld 9 kralen op en zegt:

o 'Stel: ik schuif 4 kralen naar de andere kant. Hoeveel kralen houd ik dan nog over?’ (5)

e ‘Welke som hoort daarbij?’ (9 eraf 4 is 5)

e 'En hoe schrijf je dat op?' (@ - 4 = B)

e 'En welke splitsing gebruik je?’ (9 kan ik splitsen in 4 en 5.)

FASE 5: Mentaal rekenen met visuele steun van het kralensnoertje. De kinderen kijken nu alleen nog
maar naar het kralensnoertje en maken zich een voorstelling van de aftreksituatie. In het begin
neemt u kleine hoeveelheden die eraf gaan zoals 1, 2 en 3. Na verloop van tijd breidt u dit uit tot wat
grotere aantallen. U schrijft bijvoorbeeld 8 - 5 = ... op het bord en vraagt:

o 'Welke som hoort daarbij?’ (8 eraf 5 is 3)

e 'En hoe schrijf je dat op?’ (8 =5 = 3)

o 'En welke splitsing gebruik je daarbij?’ (8 kan ik splitsen in 3 en 5.)

Aftrekken op mentaal niveau

Op dit niveau, dat in blok 7 aan de orde komt, is het uiteindelijk de bedoeling dat de kinderen de
aftrekkingen steeds meer geautomatiseerd beheersen: '9 eraf 3 is 6." Net als bij het splitsen wordt
een systematisering in het uit het hoofd leren van de aftreksommen tot en met 10 aangebracht. Het
uit het hoofd kennen van de splitsingen tot en met 10 vergemakkelijkt dit automatiseringsproces.

Overige oefensuggesties

Laat de kinderen opdrachten ook steeds met het kralensnoertje uitvoeren. Stimuleer hen om de
kralen niet een voor een (tellend) te verschuiven, maar in één handeling en handig gebruikmakend
van de vijfstructuur.

In dynamische aftreksituaties is het wenselijk om het aantal zo nu en dan spelenderwijs op nul uit te

laten komen. Bijvoorbeeld:

o 'lk heb 8 (kralen) en haal er 1 (kraal) van af. Hoeveel (kralen) heb ik dan nog over?’ (8) Stimuleer
de kinderen geen gebruik meer te maken van het kralensnoertje, maar er alleen maar naar te
kijken.

e ‘En als ik er 2 (kralen) af haal? Hoeveel (kralen) heb ik dan nog over?' (7)

‘En als ik er 3 (kralen) af haal?' (6)
Enzovoort, tot u bij O kralen over aankomt.

Zoals al eerder opgemerkt, is het bij dynamische aftreksituaties vaak lastig voor de kinderen om het
begingetal te vinden: wat is er eerst en wat gaat eraf? Op de werkbladen is daarom het begingetal
steeds aangegeven. Er staan bijvoorbeeld 6 glazen, waarvan er 3 leeg zijn. Hoeveel glazen zijn er
dan nog vol? (6 - 3 = 3)

Voor die kinderen die eraan toe zijn, kunt u de volgende opdracht doen om het
automatiseringsproces te bevorderen:

‘lk heb 9 kralen opgezet. Hoeveel moet ik eraf doen om & kralen over te houden?’ (4)
‘Welke som hoort daarbij?’ (9 eraf 4 is 5)

‘En hoe schrijf je dat op?’ (9@ -4 = 5)

‘En welke splitsing gebruik je daarbij?’ (9 kan ik splitsen in 5 en 4.

L]
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l.aat de kinderen zo snel mogelijk zelf verhaaltjes bedenken bij de sommen. Stimuleer hen om niet
alleen verhaaltjes rond de kralen van het kralensnoertje te maken, maar ook eens met andere
voorwerpen, activiteiten of handelingen. Een voorbeeld bij de som 8 - 3 = 5: 'Er zitten 8 vogels op
de draad. Er vliegen 3 vogels weg, dus blijven er nog 5 vogels over.’
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Zelfstandig oefenen

Computerprogramma

In plaats van de werkbladen te maken, kunnen de kinderen ook met het computerprogramma werken.
Bij dit blok horen oefening 5a (Relatie optelien en aftrekken, met goochelaar) en oefening 5b (Relatie
optellen en aftrekken, met kralensnoer).

Werkblad 43
Zie de introductie.

Werkblad 44

Opgave 1 en 2: Op dit werkblad wordt de somnotatie geintroduceerd. Deze notatievorm is bij het
begeleid oefenen al uitgebreid aan de orde geweest. De vraag is nu of de kinderen zelfstandig deze
sommen kunnen maken. Maak daarom opgave 1 samen met de kinderen (‘Hoeveel blikken staan er
op de eerste tafel? Hoeveel blikken zijn er omgegooid? Hoeveel blikken blijven er over?’),

Bij de nabespreking vraagt u de kinderen steeds te vertellen wat er gebeurd is en welke splitsing ze
hebben gebruikt. Een mogelijk antwoord is dan bijvoorbeeld: 'Er staan 10 blikken. Er vallen 3 blikken
om. Er blijven nog 10 eraf 3 is 7 blikken over. 10 kan ik splitsen in 7 en 3.’

Werkblad 45

Opgave 1 en 2: Indien nodig maakt u de eerste som van opgave 1 samen met de kinderen (‘Hoeveel
flessen staan er? Hoeveel flessen zijn leeg? Hoeveel volle flessen zijn over?').

Bij de nabespreking vraagt u de kinderen steeds te vertellen wat er gebeurd is en welke splitsing ze

hebben gebruikt. Een mogelijk antwoord: ‘Er staan 7 flessen. 2 flessen zijn leeg. Er blijven nog 7 eraf
2 is 5 volle flessen over. 7 kan ik splitsen in 2 en 5.

Werkblad 46

Opgave 1: Bij deze opgave worden nog concrete voorwerpen getoond, net als op werkblad 44 en 45.

Opgave 2: Bij deze opgave maken de kinderen aftreksommen met behuip van het kralensnoertje.
Indien nodig doet u de eerste som samen met de kinderen (‘Hoeveel kralen zijn er naar links
verschoven? Hoeveel kralen schuif ik weg (naar rechts)? Hoeveel kralen blijven er nog over?’).

Bij de nabespreking vraagt u de kinderen steeds te vertellen wat er gebeurd is en welke splitsing ze
hebben gebruikt. Een mogelijk antwoord: ‘Er staan 8 kralen. 3 kralen schuif ik weg. Er blijven nog 8

Werkblad 47, 48 en 49
Zie werkblad 46.

Werkblad 50

Opgave 1: Hier moeten de kinderen zelf de pijlen tekenen voor het aantal kralen dat eraf gaat.
Opgave 2: Bij de sommen van deze opgave is het begingetal ook gegeven als getal in de som, maar
het aantal kralen dat eraf moet is alleen getekend.

Opgave 3: Bij de sommen van deze opgave is zowel het begingetal als het aantal dat eraf moet niet
gegeven als getal in de som, maar wel steeds getekend.

Bij de nabespreking vraagt u de kinderen steeds te vertellen wat er gebeurd is en welke splitsing ze
hebben gebruikt. Een mogelijk antwoord: 'Er staan 7 kralen. 2 kralen schuif ik weg. Er blijven nog 7
eraf 2 is 5 kralen over. 7 kan ik splitsen in 2 en 5."

Werkblad 51

Opgave 1: Hier moeten de kinderen zelf de pijlen tekenen voor het aantal kralen dat eraf gaat.
Opgave 2: Bij de sommen van deze opgave is het begingetal ook gegeven als getal in de som, maar
het aantal kralen dat eraf moet is alleen getekend.

Bij de nabespreking vraagt u de kinderen steeds te veriellen wat er gebeurd is en welke splitsing ze
hebben gebruikt. Een mogelijk antwoord: 'Er staan 10 kralen. 2 kralen schuif ik weg. Er blijven nog
10 eraf 2 is 8 kralen over. 10 kan ik splitsen in 2 en 8.

Werkblad 52
Zie werkblad 50.
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Opgave 3
5en4 Ben3 2en7 B8eni

Opgave 4
2en8 7en3 4en6 5enb

Werkblad 41

Opgave 1
Voor de 9 splitsingen en bijbehorende sommen kan
worden gekozen uit 10 mogelijkheden:

Oen9 0+9
1en8 1+8
2en?7 2+7
3en6 3+6
4end5 4+5
5end4 5+4
6en3 6+3
7en2 7+2
8enl 8+1
9en0 9+0
Opgave 2

Voor de 10 splitsingen en bijpehorende sommen
kan worden gekozen uit 11 mogelijkheden:
Oen10 0 +10

1en 9 1+ 9
2en 8 2+ 8
3en 7 3+ 7
4en 6 44+ 6
5en 5 5+ 5
6en 4 6+ 4
7en 3 7+ 3
8en 2 8+ 2
9en 1 9+ 1
10en O 10+ O

Werkblad 42

" s+3 9 +4=/O

Opgave 2

6 8 6 8
7 9 9 7
7 10 9 8

antwoorden

Opgave 3
Er zijn verschillende antwoorden mogelijk.
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antwoorden

Werkblad 43 Opgave 2
7-3=4 7-4=3
Praatplaat 8-3=56 8-5=3
8 ballonnen: 6 vol, 2 leeggelopen 9-4=5 9-5=4
10 blikken: 5 staan nog, 5 vallen om 10-3=7 10-7=3
9 kegels: 6 staan nog, 3 zijn omgevallen
10 ijscoupes: 7 vol, 3 leeg
8 kaarsjes: 5 branden, 3 zijn uitgeblazen Werkblad 48
8 schotelijes: 6 met een gebakje, 2 zonder
10 glazen fris: 8 vol, 2 leeg Opgave 1
9 appels: 5 hele, 4 klokhuizen 5-3=2 6-2=4 7-4=3
8-2=6 9-7=2 10-8=2
Werkblad 44 Opgave 2
7-2=5 7-5=2
Opgave 1 8-2=6 8-6=2
7 9-3=6 9-6=3
10-4=6 10-6=4
Opgave 2
10-5=5 -2=8 10-4=6
10-3=7 10-6=4 10-8=2 Werkblad 49
10-1=9 10-7=3 -6=4
Opgave 1
10-2=8 10-4=26 ~-6=4
Werkblad 45 10-1=9 10-3=7 ~-5=5
Opgave 1 Opgave 2
7-2=5 7~5=2 7-3=4 7-1=6 7-6=1
8-4=14 8-3=5 8-5=3 8-4=4 8-5=23
9-2=7 9-7=2
Opgave 2 10-2=8 10-8=2
9-3=6 9-6=3 9-4=5
10-3=7 10-7=3 10-4=6
Werkblad-50
Werkblad 46
899880 —COCO-
Opgave 1 65 |
5-2=3 6-4=2 7-4=3
8-4=4 9-7=2 10-4=6 88808 — (O CC0-
6-1= 5
Opgave 2 888880 —OCO0-
8-3=5 6-2=4 6-3- 3
7-3=4 9-4=5
10-4=6 8-6=2 Opgave 2
7-2=5 9-6=238 7+-2=5 7-5=2
7-3=4 7-7=0
7-4=3 7-6=1
Werkblad 47
Opgave 3
Opgave 1 8-1= 8-7=1
10-5=5 10-3=7 10-8=2 8-3=56 8-4=4
10-4=6 10-6=4 10-7=3 8-5=3 8-6=2
8-8=0 8-2=6
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Werkblad 51
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Werkblad 52

antwoorden
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antwoorden

Werkblad 53

4+ 2 1+5 3+3 6+0
1+6 2+5 3+4 7+0
1+7 2+6 3+5 4+ 4 8+0
1+8 2+7 3+6 4+5 9+0
1+9 2+8 3+7 4+6 5+5

Bij elk bedrag kun je ook drie of meer snoepjes
kopen. Maar die sommen staan hier niet.

Werkblad 54

1_)‘ 1
0|5
‘11
EIED

Opgave 2 '
1+7=8 1+8=9 1+9=10
Verder zijn er verschillende antwoorden mogelijk.

Werkblad 56

Spel

Werkblad 57

Oefenkaarten

Werkblad 58

QOefenkaarten

Werkblad 59

Oefenkaarten

Werkblad 60

Werkblad 55

Opgave 1
samen 8 samen 9 samen 10
~ A

IS 3 3
b 5 5
612
o8 7 7
5|12
7_1_ O O
7 7

Werkblad 61

W

Opgave 1

5 6

5 6

7 8

7 8

9 10

9 10
Opgave 2

7 5 3 9
7 5 3 9
8 6 4 10
8 6 4 10
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e optell
luifende toets als voor - .
gze vier toetsen telt'4-opgaven’
et | imen:-Het zijn témpotoetsen: de
Kinderermoetén-de bpgaven-binnen een bepaalde
jd afmaken: In ‘hétdeerkrachigedeelte kunt u zelf
instéllenhoeveel tijd Eeri:kind voor jedere toets krijgt. -
*Meer inforihatie over de toefsen vindt u'in de map bij
de paragraaf Evdlitatié '

PXEE]

o
a:ﬁ

SR

.“%
ozl

A RRA i 3
e e S

U R T AT S T BTN A IR A

verzicht van de oefeningen

2 Verdere verkenning van het splitsen
en intraductie van het +-teken (kind) -

4 Introductie van de optelsommen worm 2.4a: Optellen met dominostenen en knikkers
duif 2.4b: Splitsen en optellen met knipkaartjes

pauw
kilkker

8 Verdere automatisering van
de optel- en aftreksommen kraai 2.8: Zelf sommen bedenken

20 . .+ Maatwerk rekenen - groen » Gebruilersinstructie. computerprogramma © Malmberg "s-Hertogenbosch

i
i
i






|
i

%@E@E‘.”“ﬂ =

=D
e )

i
G

i)

B

Maatwerk rekenen ~ groen = Gebruikersinstructie computerprogramma © Malmberg 's-Hertogenbosch

21

~






{2
‘De:computer zét gele plantjeé niser‘én Vraagt , '? %g
hoeveel blauwe plantjes er bij fiioeter komen. i ﬁ:{; A x
. o A i B

Het kifid‘moet'het aantal blauvié:plantjes H Ea El l
: mtrekenen nadat verteld is hbeveel gele plantjes er :
-zullen komen, maar zonder dat ze al te zien zijn. ;
5 Het kind mag zelf combinaties van gele en blauwe
.plantjes bedenken.: '

';bh]ft in .en net patrcoon m de Iucht stil - hangen. Het
stil blijven zitten of -

Alle- buen Zijn- zichibaat Een-aantal vliegt op en’
vorrit eeni net patrdon. Het'kiiid indet aangeven
hoeveel bijen stil blijven zitten.-
2°Bij. elke opgave hoort het kind. hoeieél buen in het .
ond vhegen. Een:aantal bijen'is op hét scherm te
zier;: deoverige bijen viiegen‘dok:in’het rond, maar
‘niet Zichtbaar.-Het kmd moet aangeven hoeveel
fjen‘hét niet ziet. -
entiek.aan‘niveau 2 ‘maat i thag het-kmd zelf
edenken hoeveel bue’n vhegen en-hoeveel stil

Oefenmg AL Sphfsen met torret;es o

Over de giond loopt een aarital torretjes.Er valt een
blad uit de boom dat een deel van de torretjes
‘bedekt. Het kind moet aangeven hoeveel torretjes er
onder het blad zitten.
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T-Dotiiiriostenen :met stippen’
2 Twee groepen knilders- .

I
s

‘ ﬂ@é%gl@@@v@ H
,
RENTIE HIREONTITY

Duif : - : oo -
Oefening 2.4b: Splitsen” en optéllen met knipkaartjes
Het kind zoekt kaartjes bij elkaar die samen het
gevraagde getalizijn. Vaak zullen dat de splitsingen

‘zijn, maar het kind mag het getal ook uit drie of vier
Jkaartjes samenstellen. Overgebleven kaartjes kunnen

:met-de schaar in twee nieuwe kaartjes met kleinere

getallen worden ‘geknipt’. Het kind moet alle kaartjes

opmaken. ‘
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“het Scherin, fnaar oinen terdg:
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et scherm,,maar komen na een tud weer terug.

ie: aangekhkt hadden moeten worden verdwunen uit
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