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Figura

Werkvorm:

Individueel, kleine groep.

Nevendoel(en):

Visuele waarneming: visueel ruimtelijk.
Visuele waarneming: visueel geheugen.
Rekenvoorwaarden: rekentaal.

| Opmerking

Materiaalbeschrijving Werkwijze

Aet spel bestaat uit gekleurde lengtestaafjes van 1 tYm 10,
hoekvormen en 20 opdrachtkaarten van kunststof.

De staafjes en hoekvormen zijn 1 cm dik.

Dit alles overzichtelijk opgeborgen in een beukenhouten

kist met deksel.

| Suggestie(s)

4jr. tot5jr.

}
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Experimenteren.

Zoek alle rode figuren (staafjes, hoeken en halve hoekvorm).
idem met andere kleuren.

Tijdens het evalueren: weet jij nog welke kleuren dit allemaal zijn?

5jr. tot 5 jr. 6 mnd.
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Zoek alle rode staafjes, gele enz. Zoek alle gele hoeken, blauwe staafjes .
Versier de rand van de tafe! met rode staafjes. De hoeken moeten geel worden.
Hier heb ik blauwe staafjes en blauwe hoeken. Kun jij hier een vierkant van maken?

5jr.6 mndtotBjr.

Bespreken van de geometrische figuren vierkant en rechthoek. Hierbij opdrachten geven als:

Probeer eens een klein vierkant te maken.
Probeer eens een groot vierkant te maken.
Maak een rechthoek.

Maak een groot rechthoek.

Maak een groen vierkant.

Maak een grote rode rechthoek
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