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Een film bewerken

Inhoud

Over filmbewerken...
Geschatte tijdsbesteding: 10 min.

Stap 1, storyboard maken
Geschatte tijdsbesteding: 60 min.

Stap 2, opnames maken
Geschatte tijdsbesteding: 60 min.

Stap 3, Windows Movie Maker
Geschatte tijdsbesteding: 30 min.

Stap 4, film bewerken

Geschatte tijdsbesteding: 60-120 min.

Stap s, presentatie en evaluatie
Geschatte tijdsbesteding: 30 min.
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Een film bewerken

Over filmbewerken...

Voordat je een film gaat bewerken, moet je het filmmateriaal eerst
opnemen met een fotocamera, een videocamera, een webcam of met
een telefoon. In dit mapje wordt uitgelegd hoe je films kunt bewerken

in Windows Movie Maker. Filmbewerken houdt in dat je de uiteindelijke
film in elkaar zet. Het grove materiaal ga je zo samenstellen en
misschien een beetje bijsnijden dat het een goedlopend verhaal wordt.
Je kunt titels in de film zetten, foto’s importeren en toevoegen, muziek of

opgenomen tekst toevoegen en mooie video-overgangen of -effecten in
de film zetten.

Waarover gaat jouw film?

Je moet beginnen met het bepalen van het onderwerp voor jouw film.
Soms weet je al precies waarover je een film wilt maken. Maar als je dat
nog niet weet, dan kun je het beste pen en papier pakken en een lijstje
maken van onderwerpen die je leuk zou vinden.




Een film bewerken

Het doel van de film

Bedenk met welk deel en voor welke doelgroep (degenen die de film
gaan bekijken) de film bedoeld is. Is het een vorm van reclame? Of
is jouw onderwerp informatief en moet het een soort documentaire
worden? Is het ontspanning en wordt het entertainment (dus gewoon

leuk om naar te kijken)? Bedenk en kies jouw doelgroep en chderwerp.

Maak een woordspin!

Met een woordspin kun je al jouw gedachten, kennis, ideeén en
vragen rond dit onderwerp in kaart te brengen. Pak een leeg vel
papier en maak in het midden een cirkel. Daarin schrijf je het
onderwerp. Daaromheen schrijf je jouw ideeén.

Op www.pittigeplustorens.nl in de leerlingenportal of in de gele Toolbox
pittige ideeén plus vind je meer informatie over woordspinnen (en
brainstormen.)

Kied uit de woordspin
Welke onderwerpen uit jouw woordspin zullen samen een leuke of
spannende en boeiende film opleveren? Kies de beste cnderwerpen.
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Een film bewerken

Stap 1, storyboard maken

Nu je weet wat er in de film moet komen, kun je een storyboard gaan
maken.

Denk van tevoren na over de volgende dingen:

*  Waar kun je gaan filmen? Mag het in de gang, in de klas, in de
aula, buiten of ergens anders?

* Wat ga je als achtergrond gebruiken? Houd de achtergrond rustig.

*  Heb je voldoende licht of moet je nog bijschijnen met een lamp?
Zorg dat je niet teveel tegenlicht hebt, maar dat het licht schijnt op
hetgeen je gaat filmen.

*  Wanneer mag/kun je voorbereiden, spullen klaarzetten?

*  Wanneer kun je gaan opnemen?

* Bedenk een goede volgorde voor je film. Waar begin je mee?
Waarmee moet het eindigen? Maak hiervoor een storyboard.

Maak het storyboard.:

Een storyboard is een overzicht van de film op papier. Het geeft globaal
weer hoe de film gaat verlopen. Print van www.pittigeplustorens.nl in de
leerlingenportal het kopieerblad storyboard. Probeer in de zes vakjes
globaal de volledige film weer te geven. Teken hoe je een bepaalde

_“’ T

scene wilt maken of opnemen; teken hoe
iemand moet kijken; hoe het shot moet

=
[

zijn: ingezoomd of juist een overzichts-

opname... Schrijf een beknopte (korte)
toelichting onder elke tekening.

W Pittige tip! ‘f
Als je toch meer vakjes nodig hebt, kun je nog een
storyboardvel uitprinten.



Een film bewerken

Stap 2, opnames maken!

Nu ben je zover dat je al je spullen klaar kunt zetten en kunt gaan
filmen! Gebruik een filmcamera van school of pak de gele Toolbox
digitale fotocamera erbij. Hiermee kun je ook films maken.

Als je alle spullen verzameld hebt, alles hebt klaargezet, eventueel
de belichting hebt geregeld, hebt gecheckt of de batterij of de accu
van de camera vol is, gecheckt hebt of het geheugenkaartje van de
camera leeg is, zodat je al je video’s (en eventueel foto’s) erop
passen, dan kun je gaan beginnen.

W Pittige tip!

Neem je film niet op als é&n lange film, maar deel hem op in korte
stukken (aan de hand van het storyboard). Zo voorkom je dat, als je
niet tevreden bent over een deel van de film, je de hele film opnieuw
moet opnemen. Je kunt dan gewoon dat ene gedeelte opnieuw doen.
Later zet je alle filmpjes waar je tevreden over bent, bij elkaar in
Windows Movie Maker.

Video- en audiobestanden op de computer zetten
Als je alle opnames gemaakt hebt, zet je de bestanden op de
computer.

Maak een nieuwe map aan op de computer en geef de map een
duidelijke naam. Zet de map op een goede plaats op de computer.

Pak de kabel van de camera en sluit die aan (in de computer en in de

camera). Kopieer de filmpjes van de camera naar de computer in de
nieuwe map.
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Een film bewerken

Stap 3, Windows Movie Maker

Menubalk Overgangen, effecten Venster waarin je jouw
en geimporteerde project kunt afspelen
Werkbalk bestanden. en bekijken.

£ Pittig:PluFilm - Windows Movie smaker
| gesmnd 'Deykren Deedl Evrn Clip fpeien el

‘D rdlie- Bt | colectiss | werdan v me

¢
Gereed

g ~

Voorbeeldweergave Voorbeeldweergave Knop om tussen het

clip (filmpje). overgang tussen twee storyboard en de tijdlijn
clips. te wisselen.

Storyboard (hier ver-
schijnt ook de tijdlijn).

Het storyboard en de tijdlijn

Het gebied waar je het project maakt en bewerkt, wordt in twee
weergaven getoond: het storyboard en de tijdlijn. Bij het maken van een
film kun je schakelen tussen deze twee weergaven.
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Een film bewerken

Het storyboard (in Movie Maker)
Alle foto’s, filmpjes, muziek etc. die je in je film wilt zetten, kun je naar
het gewenste vakje van het storyboard slepen.

De tijdlijn

Met de tijdlijn kun je de timing van clips (jouw gemaakle filmpjes) in het
project controleren of wijzigen. Met de knoppen op de tijdlijn kun je in- of
uitzoomen op de gegevens in het project, gesproken tekst opnemen of
het geluidsniveau aanpassen.

De tijd wordt weergegeven in de indeling uren:minuten:seconden.hon-
derdsten van seconden (u:mm:ss.hs). Ongewenste gedeelten van een
clip kun je eruit knippen met de speciale grepen (de rode pijltjes) die
verschijnen wanneer je een clip selecteert.

Hieronder zie je een voorbeeld van de tijdlijn. Alle clips op de tijdlijn
vormen samen de hele film.
u P T 127 | LI Sioeyhaard wearpevan

I BTFIAERN] T [N [ETETLET TR 1) (B[] T2 0t N DRI [T E T

IMGPDZ30 m ]
Ovargang

s i e IHGFo230 L‘pﬁspnzn +

AuioMuzizic

Overtsyliel

Op de tijdlijn zie je de volgende sporen die aangeven welke
bestandstypen je aan het huidige project hebt toegevoegd:

Video

In het videospoor zie je welke videoclips, foto’s of titels je aan het
project hebt toegevoegd. Je kunt het videospoor uitvouwen {(door op het
kleine plusje te klikken) zodat je de audio (geluid) kunt zien die bij de
video (beeld) hoort, en eventuele video-overgangen die je hebt
toegevoegd. Nadat je een clip aan de tijdlijn hebt toegevoegd, verschijnt
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Een film bewerken

de naam van het bronbestand op de clip. Als je video-effecten hebt
toegevoegd aan de foto, de video of de titel, zie je een klein pictogram
op de clip dat aangeeft dat aan die clip een video-effect is toegevoegd.

Audio (= geluid)

In het audiospoor zie je de audio die onderdeel uitmaakt van de
videoclips die je aan het project hebt toegevoegd. Net als bij het
overgangsspoor moet je ook voor het audiospoor eerst het videospoor
uitvouwen. Als je de audioclip op dit spoor selecteert en verwijdert,
wordt het videogedeelte ook van het videospoor verwijderd. Wil je wel
het beeld houden, maar niet het geluid, selecteer dan die clip. Ga in het
menu naar “Clip” klik dan op “Audio” en daarna op “Dempen”. Het geluid
staat nu uit.

Audio/muziek
In het audio-/muziekspoor zie je audioclips die je aan het project hebt
toegevoegd. De naam van de audioclip verschijnt op de clip.

Je kunt ook videoclips aan het spoor toevoegen als je alleen de audio
{en dus niet de video) in het project en de uiteindelijke film wilt afspelen.

Overlaytitel

In het overlaytitelspoor zie je de titels (teksten) die je aan de tijdlijn hebt
toegevoegd. Je kunt op verschillende punten in de film meerdere titels
aan dit spoor toevoegen. De titels overlappen de video die op dat punt
wordt weergeven. Je kunt de rode pijlitjes voor het beginknippunt of
eindknippunt slepen die verschijnt wanneer de titel wordt geselecteerd
om de duur te verlengen of te verkorten.



Een film bewerken

Stap 4, film bewerken

Wat je echt nog moet weten voor je begint...
Bronbestanden. Je bronbestand is het originele filmpje dat je van de
camera op de computer hebt gezet. Als je een clip (filmpje) importeert
in Windows Movie Maker, maakt Windows Movie Maker als het ware
een link naar dat bestand. Het filmpje dat je ziet in Windows Movie
Maker, is dus geen kopie van het bestand in je mapje! Het is dus
belangrijk dat je de naam van de film in je map niet wijzigt als hij al
geimporteerd is in het programma, dan kan het programma het
filmpje niet meer vinden. Ook mag je het bestand niet verwijderen uit
het mapje als je het filmbestand ook in het programma gebruikt, want
dan kun je er in het programma niets meer mee. Weg is weg!

Als je een effect toevoegt in een filmpje (je snijdt het filmpje een
stukje bij, of je bewerkt het op een andere manier) dan is dat filmpje
enkel veranderd in het programma Movie Maker. Het originele filmpje
in je map verandert dan niet mee, dat blijft altijd het origineel.

Starten met Windows Movie Maker

Start het programma. Als eerste maak je een nieuw project aan.

Ga in de menubalk naar “Bestand” en klik op “Nieuw project”. Dit
project moet opgeslagen worden op een goede plaats, bijvoorbeeld in
het mapje waar je filmmateriaal ook staat. Geef het project een
duidelijke naam. (Kies “Bestand” en dan “Project opslaan als...”.)

1o
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Een film bewerken

Films importeren

Alle foto's, audiobestanden en videobestanden die je wilt gebruiken
voor je film, moet je eerst importeren, dus laden in het programma.
Ga daarvoor naar “Bestand” en kies “Importeren in collecties”. Je kunt
nu een filmpje (of foto of audio) opzoeken in je map en importeren.

W PittigePlusFilm - Windows Movie Maker
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' * Project operen.., cirko ’7
g Il Project apskasn Cri+s

Froject opslaan als... Fiz

Viden vastieggen.. criR |

1GProject Plus TorensiyormgevingWass., SPItigeRh sFim MSvaiii
2 \yekeshsdeskinpBymarlekelstop., \stopmotionfilm-marieke MSVIMY
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Een film bewerken

Nu kun je aan de slag met het maken en bewerken van je film!

W Ppittige tip!
Mocht je een onderdeel van Movie Maker niet begrijpen, ga dan naar
“Help” in de menubalk. Daar kun je de uitleg vinden.

Film klaar?

Heb je de film af? Speel hem dan van het begin tot het eind af in het
afspeelvenster rechts. Als je nog iets wilt aanpassen doe dat dan

nu. Speel hem daarna nog eens helemaal af om te controleren. Is hij
helemaal naar je zin? Dan kun je nu jouw project als een echt filmbe-
stand opslaan.

|| Mieuw project CirHM

¥ Project openen... ctrHo Kies daarvoor
kA Praject opslaan crls o % :
. Bestand” en klik
Project opslaan als... F12
Filmbestand apslaan,., s dan op Filmbestand
Viden vastleggen... CtrHR OPS!aaI’I".
Importeren in collecties... Ctri+l
Eigenschappen

1 G:\Project Plus Torens\Wor mgevingLess., \PittigePlusFilm MStAM
2 Wikesbedesktopfymariekestop... \stop-mationfilm-mar ieke. MSYWIVM

Afiluiten
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Wizard Film opslaan

Locatie film
“waar will u de film opskean?

Een film bewerken

() eesthrifbers cd-rom

e finopslssn om dees fasr e beschfifbare coam b=

* Mesrinformatie over filus pslaan,

e =

Hierbij een voorbeeld
als je je filmbestand
op de computer
opslaat. Schrijf in

de bovenste balk de
naam van de film.
Selecteer in de
onderste balk de
plaats waar de film
moet komen
(bijvoorbeeld in het
mapje waar al het
materiaal voor je

film in staat.) Je kunt
daarvoor op de knop
“Bladeren” klikken.

Wizard Film opslaan

Opgeslogen lilmbestand
Infaimalie voor opasslagen filmbestand invesren,

Kies in het venster
dat verschijnt wat je
ermee wilt doen. Op
de computer zetten?
Op een CD branden?
Wil je het e-mailen?
Klik na je keuze op
“VYolgende”.

1, Yaer sen bestandsnaam in voor de opgasiagan film,

[ FictigePlusein]

2, Kies da plaats wasru da Fim vilt opslaan,

0 Godeekle wdzo

[ <Voriga ][ Volgenda> | [ Anewieran |
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Een film bewerken

Kik op volgende.

Filminstelling

electeer lling die: u vill gebulcen vacr het apsk
de kvaaliteil en de bestandsgiooile van de opgestagen film.

Dser opties wWeergaven...

Detads van de l’l’;l‘Engan

Bestandstype: WMV (Windows Media Video)
Bitsnalheid: 864 khps

Beeldgrootte: 640 x 480 pixels
Hoogee-breedteverhouding: 4:3

Frames pet secondet 25

(5 Beste lvaliteit voor afspelen op deze coniputer (aanbavolen)

van de film. De

(& ja
insteling bepaall K{.

Grootte van het filmbestand

Geschatte versiste ruimte:
1,85 M8

Geschalte vrije nimte beschikbasr op skation C:
209,18 G8

[ <Verige ][ Volgende> | [ Annuteren

De film wordt nu
samengesteld. Als het
balkje op 100% staat,
kun je je film

afspelen!

Wizard Film opslaan @

Film apslaan
De i wordt opgeslagen.

Da film wardt opgastagen..

(ARNRRRARNARANNRANANENAANNE ]

Resterende tijd wordt geschat... 36%

Mazm van het filmbestand:
PittigePlusFim

Bestemming;
Ci\pocuments and Settings|All .. \Min video's)
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Een film bewerken

Stap 5, presentatie en evaluatie

Presentatie

Nu je film is afgerond, kun je hem laten zien aan je doelgroep! Aan
de klas of aan de leerkracht... Bedenk van te voren hoe je de film wilt
laten zien. Op de computer? Via een beamer of een smartboard?
Vertel daarbij wat het onderwerp van de film is, waarom en hoe je
bepaalde dingen zo hebt gedaan, wat het doel van de film is...
Succes!

1. Evaluatie door jezelf

Hoe vind je dat je dit project hebt gedaan? Ben je tevreden met
het resultaat? Vond het publiek de film leuk? Kopieer het
evaluatieformulier uit dit mapje en vul het in. Lever het in bij je
leerkracht.

2. Evaluatie door je leerkracht

Je leerkracht kan nu jouw hele project beoordelen. Wat is het oordeel
van je leerkracht?
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Een film bewerken

Kopieerblad evaluatieformulier

N . .

Begindatum project: . ... ... ... ...
Einddatum profents - -« « s . o s »x s cammmig s m S@EE T E 06 2§ 8

Vragen:
1. Hoe heb je het maken van een filmervaren? .. ...............
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