Routeboekje bij Pluspunt groep 4

Blok 3

Speurneus Pienter

Naam:

Minimumdoelen-programma



Vrije versie
Groep 4 Blok 3

Routeboekje Pluspunt

Les 1

Leerkrachtgebonden

Copyright © 2004, SLO

Do ©e?|0k?
»LB4| 26 | 1 Pienter heeft een probleem meedoen ©e
LB4| 26 | 1 Pienter heeft een probleem meedoen ©e
LB4| 27 | 2 Hoe oud is trainer Peter? meedoen Qe
LB4| 27 | 3 4 foto's en 5 bordjes meedoen ©e
KB 4| 13 Elftallen - |
Groep 4 Blok 3 Les 2 Zelfstandig werken
Do ©07?|0k?
WB4A| 13 | 1 Geheime getallen bovenste lijn
WB4A| 13 | 2 Reken uit maken
WB 4A| 13 | 3 * Zoek de code van de grote kluis
WB 4A| 13 | 4 * Zoek de code van de kleine kluis
OB4| 14 | 1 HoeveelKkluisjes? maken
OB4| 14 | 2 Hoeveel voetafdrukken? maken
OB4| 14 | 3 Hoeveel spelers? maken
OB4]| 14 | 4 Hoeveelglazen? maken
OB4f 14 | 5 Hoeveel zitplaatsen op de tribune? maken
OB4| 14 | 6 Hoeveel nootrepen? maken
HL Afronding meedoen ©e
Leerkrachtgebonden
Do ©6?[0k?

}héédoen @@
LB4| 28 | 1 Pienter ontdekt getallen meedoen ©e
LB4] 29 | 2 Inde geheime kelder meedoen )

LB=lesboek, WB=werkboek, OB=opdrachtenboek, TB=toetshoek, PWB=pluswerkboek,HL=handleiding,

KB=kopieerboek, » =startopgave, ©®=meedoen met groep, Ok=(goed)gedaan



Vrije versie
Groep 4 Blok 3

Routeboekje Pluspunt

Les 4

Copyright © 2004, SLO

©?|0k?
WB 4A| 14 1 Vulin maken
WB4A| 14 | 2 Reken uit. Zoek de straatnaam maken
WB 4A| 14 | 3 * Maak bij Oosterweg zelf sommen
OB4| 15 | 1 Springen op de getallenlijn maken a, b, ¢
OB 4| 15 | 2 Schrijf de getallen van groot naar klein|maken
OB 4| 15 | 3 * En nu van klein naar groot -
HL Afronding meedoen
Groep 4 Blok 3 Zelfstandig werken
eken ui e en 3e rijlje
WB 4A 2 Ontdek de 2 geheime getallen -
WB 4A 3 Welke straatnaam zie je? maken
OB 4 1 Hoeveel samen? maken
OB 4 2 Maak in je schrift 2 rijties
OB 4 3 * Reken maar verder
HL Afronding meedoen
Groep 4 Blok 3 Les 6 Leerkrachtgebonden
»LB4] 30 1 In het clubhuis meedoen ©e
LB 4} 30 1 In het clubhuis meedoen ©e
LB4| 31 | 2 Hoe betaal je? meedoen en maken ©e
KB 4| 14 Getallenlijnen tot en met 100
KB 4| 15 Euromunten en -biljetten

LB=lesboek, WB=werkboek, OB=opdrachtenboek, TB=toetsboek, PWB=pluswerkboek,HL=handleiding,

KB=kopieerboek, » =startopgave, ©®=meedoen met groep, Ok=(goed)gedaan



Vrije versie Routeboekje Pluspunt Copyright © 2004, SLO

Groep 4 Blok 3 Les 7 Zelfstandig werken
Joe ©7?|0k?
WB 4A| 16 1 Zoek de straatnaam. Reken uit maken '
WB4A| 16 | 2 Reken uyit. Kleur de antwoorden maken
OB 4f 17 1 Hoeveel euro in de kassa? maken a, b, ¢
OB4| 17 | 2 Maak de sommen bij de sprongen maken aenb
OB4| 17 | 3 * Tel maar door
HL Afronding meedoen
Groep 4 Blok 3 Les 8 Leerkrachtgebonden
t? Doen | ©0?|0k?
32 | 1 De geheime opdracht meedoen Qe
LB4| 32 | 1 De geheime opdracht meedoen @)
LB4] 32 | 2 Welke huisjes staan op de foto's? meedoen ©e
LB4| 33 | 3 De kralenketting meedoen ©e
LB4| 33 | 4 Watmoet op deze kaartjes staan? meedoen ©o
Groep 4 Blok 3 Les 9 Zelfstandig werken
WB 4A| 17 | 1 De kralenketting maken
WB4A| 17 | 2 Zoek de straatnaam
OB4| 18 | 1 Hoeveel groepjes? maken
OB4| 18 | 2 Wat staat onder de vlekken? maken
OB 4| 18 | 3 * Nog meer viekken
HL Afronding meedoen ©e

L.B=leshoek, WB=werkboek, OB=opdrachtenboek, TB=toetshoek, PWB=pluswerkboek,HL=handleiding,
KB=kopieerboek, » =startopgave, ©@=meedoen met groep, Ok=(goed)gedaan 3



Vrije versie Routeboekje Pluspunt Copyright © 2004, SLO

Groep 4 Blok 3 Les 10 Zelfstandig werken

©o7?|0k?
WB4A| 18 | 1 Zoek de goede letter bij je antwoord |maken
WB 4A| 18 | 2 Zoek de straatnaam maken
WB 4A| 18 | 3 Kleurde euro's die je betaalt kies er 2
OB4| 19 | 1 Welke foto hoort bij welk huis? maken
OB 4] 19 | 2 * Hoeveel punten?
HL Afronding meedoen
Groep 4 Blok 3 Les 11 Leerkrachtgebonden
Doen |©e?|0k?
»LB4| 34 | 1 Waaris de beker gevonden? meedoen ©e
LB4} 34 | 2 Inwelke straat is de beker gevonden? |meedoen ©e
LB4| 35 | 4 Geheime getallen
LB4| 35 | 3 Hoe doe jij het? -
Zelfstandig werken
Doen? == ©9?|0k?
TB4] 5 1 Tel handig maken B
B4} 5 2 Reken uit maken
TB4| 6 3 Kleur de euro's die je betaalt maken
TB4| 6 4 Hoeveel samen? maken
LB=leshoek, WB=werkboek, OB=opdrachtenboek, TB=toetshoek, PWB=pluswerkboek,HL.=handleiding,
KB=kopieerboek, » =startopgave, ©®=meedoen met groep, Ok=(goed)gedaan 4



Vrije versie Routeboekje Pluspunt Copyright © 2004, SLO
Groep 4 Blok 3 Les 13, 14,15 Herhaling/verrijking

Wat

» HL Start ©e

LB4| 36 Hulp en herhaling '
PB4; 18 | 1 * Speel het 100-spel

PB4| 18 | 2 * Wat staat onder de vlekken?

PB4| 19 | 1 * Reken uit

PB4| 19 | 2 * Reken uit

PB 4| 19 | 3 * Bouw de huisjes van de plattegronden

PB4 20 1 * Betaal met euro's

PB4| 20 | 2 * Meet met je blokjes

PB 4| 21 * Stiekeme paadjes

PB4| 22 | 1 * Tel handig op

PB 4| 22 2 * Welke bouwsels hebben evenveel
blokjes?

PB 4] 23 1 * Samen 20

PB 4| 23 | 2 * Maak de sommen met de getalien in
de ballonnen

PB4| 23 | 3 * Nog meer vreemde getallen ...

PB4| 24 | 1 * Lijnen meten

PB4| 24 | 2 * Welk cijfer zie je het meest?

PB 4| 25 1 * Gooien met 4 ringen

PB4| 25 | 2 * Hoeveel drichoeken zie je?

PB 4| 25 3 * Steeds samen 15

LB=lesboek, WB=werkboek, OB=opdrachtenboek, TB=toetsboek, PWB=pluswerkboek,HL=handleiding,
KB=kopieerboek, » =startopgave, ©@=meedoen met groep, Ok=(goed)gedaan 5





