Routeboekje bij Pluspunt groep 6

Blok 9

Elke stad heeft wel wat

Naam:

Minimumdoelen-programma



Vrije versie
Groep 6 Blok 9

Routeboekje Pluspunt

Les 1

Copyright © 2004, SLO

Leerkrachtgebonden

LB6( 98 | 1 Een bekend plekje meedoen en maken ©e
KB 6| 46 Plattegrond

LB6| 99 | 2 Hoeveel? meedoen en maken ©e
KB 6| 80 Breukstroken

LB6| 99 | 3 Wat staat er onder de vlekken? maak 2 rijties

Groep 6 Blok 9

Les 2

Zelfstandig werken

33 | 1 Vulde tabellenin kies 1 tabel

WB6| 33 | 2 Maakderijen af de eerste 4 rijen
WB 6| 33 | 3 Zoekde weg en teken hem in maken

OB6| 66 | 1 Hoeveel toeschouwers zijn er a, b en ¢ maken

ongeveer in het stadion?
OB6| 66 | 2 Metde rondvaartboot? maken
OB6| 66 | 3 * Hoeveel?
Groep 6 Blok 9 Les 3 Leerkrachtgebonden

»LB 6

100 | 1 Plattegrond maken
LB 6| 100| 1 Plattegrond meedoen en maken ©e
LB 6] 101 | 2 De kaasmarkt in Alkmaar meedoen en maken
LB 6] 101 | 3 Welke letter hoort bij welke stad? meedoen en maken

Groep 6 Blok 9

lLes 4

Zelfstandig werken

WB 6 eken het aantal inwoners in de maken
beeldgrafiek

WB 6| 34 | 2 Tussen welke getallen ligt de uitkomst |maken

OB6| 67 | 1 Reken uit op een handige manier kies 1 rijtie

OB6| 67 | 2 Hoe oud zijn de gebouwen? maaka, b,c,dene

OB 6| 67 | 3 * Nogouder?

werken

OB6| 68 | 1 Hoeveel korting? maaka, b,cend

OB6| 68 | 2 Reken uit maken

OB6| 69 | 3 Bijwelke sommen is de uitkomst maak b
hetzelfde?

OB 6| 69 | 4 Hoeveelis er verkocht? maak a, b, en ¢

L.B=lesboek, WB=werkboek, OB=opdrachtenboek, TB=toetsboek, PWB=pluswerkboek,HL=handleiding,
KB=kopieerboek, » =startopgave, ©©=meedoen met groep, Ok=(goed)gedaan 1
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OB6| 69 | 5 Zoekhetop inde tabel
OB 6| 69 | 6 * Beeldgrafiek

Groep 6 Blok 9 Les 6

a
102| 1 Smullen op de markt meedoen en maken ©e
102 | 2 Bij de groentekraam maak a
103 | 3 Betalen op de markt maak a
103 | 4 Hoeveel goedkoper? kies er 2
Groep 6 Blok 9 Les 7 Zelfstand' werken
WB6| 35 | 1 Reken uit. Je mag de tabel gebruiken |maak a enb
WB 6| 35 | 2 Reken handig uit kies 1 tabel
WB6| 35 | 3 Teken hoe je verdeelt en vulin maken
OB6| 70 | 1 Hoe laat hebben ze geparkeerd? maaka,benc
OB6| 70 | 2 Hoe laat weer terug bij de auto? maken
OB6f 70 | 3 Wat stond hier? met rekenmachine
OB 6| 70 | 4 * Reken handig uit
Groep 6 Blok 9 Les 8 Leerkrachtgebonden

D
LB6|104| 1 Wegen en meten op de markt meedoen ©eo
LB 6| 105| 2 Parkerenin de stad meedoen en maken ©eo
LB 6| 105| 3 Reken handig uit eerste 2 rijjes

Groep 6 Blok 9

et de namen van de steden op de
getallenlijn
oB 6| 71 1 Delen en vermenigvuldigen maken a
OB6| 71 | 2 Hoeveel voertuigen van elk? maken
OB6| 71 | 3 Hoeveel voertuigen in elke richting?  |maken
OB6| 71 | 4 * Deel handig

Groep 6 Blok 9 Les 10 Zelfstandig werken

OB6| 72 | 1 Teken de torens

LB=lesboek, WB=werkboek, OB=opdrachtenboek, TB=toetsboek, PWB=pluswerkboek,HL=handleiding,
KB=kopieerboek, » =startopgave, ©®=meedoen met groep, Ok=(goed)gedaan 2
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OB6] 72 | 2 Hoeveelis de helft? makenaenb
OoB6| 72 | 3 Hoeveelis het? maken
OB6| 73 | 4 Inde supermarkt maken a, benc
OB6| 73 | 5 Reken uit kies 1 tabel
OB 6| 73 | 6 Naarboven en naar rechts makenaenb
OB 6| 73 | 7 * Nog meer vierkanten
Groep 6 Blok 9 Les 11 Leerkrachtgebonden

»LB6] 106 | 1 Hoe grootis het standbeeld ongeveer? |meedoen ©e
LB 6| 106 | 2 Utrecht op de kaart meedoen ©eo
LB6| 107 | 2 Utrecht op de kaart meedoen Qe
LB 6] 107 | 3 Meer of minder inwoners in Utrecht? |meedoen
LB 6| 107| 4 Reken handig uit makenaenb

TB6| 17 | 1 Reken uit maken
TB6] 17 | 2 Hoeveel? maken
TB 6| 18 | 3 Teken hoe je verdeelt en vul in maken
TB6| 18 | 4 Zoek op het kaartje maken
Groep 6 Blok 9 Les 13, 14,15 Herhaling/verrijking

D

» HL Start
LB 6| 108 Hulp en herhaling

PB6| 66 | 1* Reken handig uit

PB6| 66 | 2 * Geheimschrift

PB6| 67 | 1 * Hoeveel kost het samen?

PB 6| 67 | 2 * Reken handig uit

PB6| 68 | 1* Reken uit

PB 6| 68 | 2 * Eerst schatten, dan uitrekenen

PB 6| 68 | 3 * Reken uit

PB6] 69 | 1 * Hoeveel kost de grond?

PB6| 69 | 2 * Getallen bouwen

PB6| 70 | 1* Geldroutes

PB6| 70 | 2 * Reken de lengte uit

PB 6| 70 | 3 * Schrijf de ontbrekende getallen in je
schrift

PB 6| 71 * Lees goed en reken uit

PB6| 72 | 1* Loshetop

PB6| 72 | 2 * Hoeveel kost elke figuur?

PB6] 73 | 1 * Kraak de code

PB6| 73 | 2 * Drie op een rij

LB=lesboek, WB=werkboek, OB=opdrachtenboek, TB=toetsboek, PWB=pluswerkboek,HL=handleiding,
KB=kopieerboek, » =startopgave, ©@=meedoen met groep, Ok=(goed)gedaan 3





