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jasmijn is bijna jarig. Wat staat er op haar yitnodiging?

2 6 e @0 a e 2GS e e

® Dit is Rekentaal.
Bij elke letter hoort een getal. Welk?

Heb je de code gekraakt? Kijk dan wat er

i 70 =68 + A 100 — 25 = J 70 — 48 = R in de uitnodiging staat. Maak de sommen.
65 - 36 =8 K —22 =42 43 -39 = § Zoek bij de uitkomst de letter en vui die in
17 + € =51 L X 7 =49 18~ 7 =9 het letterbliok in op de volgende bladzijde.
12 + 45 = D 24 +76 = M U+ 9 =71 |
=9 83-14 =V

E +19 =32 27 - N

i

65 — 29 = F 0 +74 =94 W + 16 =66

I

11X 9 =6 3 X P =30 30 + 29 = X

20+ 39 = H 61 +19 = @ 60 — If =44

65 — 59 = 1 32-27 =12
A-_2._ F- a-. V-
B-. G-. R-.. w

c H- 5-

D ! L- o- T i -

E- J- M- P- u- z-
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Naam 6BBB@@OBBG@@@BBBGOGBGBBBGEBGBGBGQ@O@QBGBOQ.@'__

Jasmiin schrijft in rekentaal wat

iedereen op haar feest doet.

En ja hoor, daar
wacht iedereen op
de jarige. Het feest

kan beginnen!

gasten bedenken er sommen bij.

9258 = . .. 3

w300 -25 225 =50 = 10 85— 17 = o %
.= 16 = 2 4936 = . %

=13 | =9 49~ 3= g

_ R R :

= 13 = 9 .~ ledereen is aan het | %r

= 18 ld "*?;;

5

en b




joris heeft een mooie stuiterbal gezien

ermee naar een ruilbeurs. Hoeveel en wil graag ruilen.

stuiterballen neemt hij mee? Hij heeft nog wat mooie plaatjes.

Voor hoeveel plaatjes krijgt ¢

Joris de stuiterbal? Voor

o X . plaatjes.

heeft de meeste

stuiterballen.




Magam

Joris denkt

56

64

36

49

84

050390@90@305@0990DGBGBG@BGEG.@BaBGDGQ@QDG@ )

@ fietshellen

FIETS-
LLEN

Stenvertbloks ¢ Rekenmeesters 2 » Vermenigvuldigen



Piraat Pandor heeft een schatkaart.

Zeerover Pandor heeft het schateiland gevonden. En nu zoekt

Maar van welk eiland is die kaart? Kleur hij de schat. Hoe loopt hii met zijn mannen? Dat kun je tekenen.

de zee om dat eiland blauw, Kijk op de volgende bladzijde en zet de letters van onderweg in

het letterblok.




maam eeaeuaeea@ceoaoamooeaoaeaeoaaseneaeaaaanoé@.-

De mannen klimmen naar de nesten. Meet hoe hoog die

boven de grond
zitten, Zet de
letters in het

letterblok.

10m = mun

1 Piraat Pandor staat met zijn mannen op 2 cm = gou

het strand. 3 cm=man
2 Ze lopen langs het bos. 4cm=dia
3 Halverwege trekken ze door het 5cm=ten .
Zompmoeras. 6 cm = ren :-;'“L'%L
4 Na lang zwoegen komen ze bij de palm. 7 cm = gie s
5 Pandor loopt langs de rivier naar de 8 cm =ken /

stenen, Ze steken de rivier over bij de

waterval. Pandor en zijn mannen vinden
i z 3 4 5
6 De schat is vast te vinden in de woesie
Met deze kostbare schat sjouwen w\@
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ze terug naar hun schip.

Wat een geweldige schat!




Een zakje krieltjes

Een flesje hoestsiroop

Lékkere koek

jes

1,51 2,60 3,12 2,18 3,50 1,60 1,63
1,65 5,00 1,10 1,95 2,00 | 3,95 1,14
1,54 3,10 4,60 3,34 3,62 1,50 4,12
4,00 5,80 1,75 6;25 1,55 1,70 2,10
2,05 3,20 130 | 48 | 2,50 2,25 3,15




Naam 0@00099@@90@BﬂBQBGDGBQBEDNG@BDSDBGBBBQD@OD@':_

DOma geeft Sita iets omdat ze haar lief vindt. Wat? Beantwoord de vragen en kleur het rondje om de letter

bij het goede anitwoord. _ &7
S

1 Met welke munten @ £1,,20C,20Cen5¢C i 5 Een pakje kauwgom @ 2X20C,1X10CEN1X5C

kun je € 1,45 @ €1,-,20C,10CeN10C kost 65 c. Waarmee @ 2xz20cen3xioc

gepast betalen? @ €1-50Cens5c kun je gepast @ 1XB0C,1X10C,2X2C

_ betaten? enixic
2 Wat krijg je terug @ 50¢C
als je een zak appels @ €1,-en5c¢ 6 Met welke munten @ 1X50C, 2X10C,en5X1C
van € 1,95 met € 2, @5c kurn je € 0,75 @1X50c,2x1ocen3x2c

betaalt? gepast betalen? @ 1X50C,3X20CeN2X10¢C

3 Hoeveel is 3 munten van @ € 1,20 ® 7 Wat krijg je terug als @ 2xz20cenz2xz¢
€ 0,50 en 2 munten van ® € 1,70

€ 0,10 samen? @ € 1,60

je een zakje drop @1xzoc,3x2cemx1c

van € 0,64 met @1x20c,1x1oc,1x5cen

€ 1,- betaalt? _ 1X1¢C

kost € 1,45. e kunt ® 2X20CEN1X5C
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) Het is druk op het plein. De kinderen houden een wedstrijd en gooien pijltjes. ledereen probeert zo snel "

mogeliik bij o punten te komen.

R

~ Nog 54 punten. - Nog 49 punten. Nog 36 punten
Kleur in welk viakken Kleur in welk viak 4 Kleur het goede

Joachim gooit om Brenda moet viakje voor Kelly.

bij nul te komen. gooien om

54~ - = bij nul te komen,

Viakje ......

Dus nog ....... punten. e Viakje ...




Naam 9690&0@099BGD@@Q@@0@0609@0@0@090@@@0663&00@__-"

Kijk maar naar de borden. Wie komt er het dichtst bij de o? Die heeft gewonnen. Wie wordt er kampioen?

Isaac Nanja

Nog 79 punten Nog 52 punten

Stenvertbloks ¢ Rekenmeesters 2 » Aftrekken

Wie is de nieuwe kampioen?......vcmcne.




Wanneer is iedereen jarig?

kinderen die in de zomervakantie jarig zijn. Kleur de jocaste, zondag 1 augustus.

verjaardagen op de kalender. = Maarten, precies twee weken na jocaste.

e .
Y m Desireé, de eerste zondag van juli.
juli ) augustus . Doris, een dag later dan Jocaste.
z0 4| 11| 18] 25 zo| 1| 8| 15|22|29 e Sandra, de zondag na Desireé.
ma 5| 12} 19} 26 mal 2| 9| 16| 23|30 g Benito, 20 juli.
di 6! 131 20| 27 di| 3 10 17| 24 m  Michael, twee dagen eerder dan Benito.
wo 71 14| 21| 28| wo| 4 11| 18| 25 a  Wibe, maandag 19 jull.
doi 1} 8 15122|29 do| 5| 12| 19| 26 Daan, pref:ies een maand late; dan Wibe.
vr| 2| 9| 16| 23|30 Cvrl 6} 131 204 27 m Jos, josé, joris en Jasja, in augustus op
10| 17 e 14 allemaal verschillende dinsdagen.
Bart, de eerste woensdag van juli,
Roos, woensdag 18 augustus. :J
@ Janet, 8 juli. © ¢ o
w Beattijs, de dinsdag na Janet.
T e Ingrid, precies een week na Janet.
Ala je alié vérjaardagen hebt gekleurd, zie je een getal. Paul, dinsdag 6 juli.
Welk? e Willem, de derde maandag van augustus

In groep 4 zitten toevallig ook vierentwintig kinderen! a Delina, 22 juli.




elkaar geblazen. Hang de slinger weer goed in volgorde. Zet de namen in de slinger.

18 fapr,
Esther |

Naam

In groep 4 hebben ze een eigen verjaardagsslinger gemaakt. Maar een windviaag heeft de slinger door

0600000 P0O0RRAC00000000GC0GEGO0000ODROOODD & "

Hoe heet de mg'an'éf.ivan' de kias? Kijk naar de volgorde van de slinger. Zet de eerste letter van elke jarige achter

elikaar. De meester heet:

im

Stenvertbioks ¢ Rekenmeesters 2 ¢ Tijd: kalender




Mirthe is dol op dieren: En ze zorgt er goed voor. je kunt ontdekken welke dieren ze extra vertroeteld:

" Verbind steeds de punten en de dieren verschijnen.

25 175
75 235
1 Dit dier ontdek je als je stappen van 2 maakt. Begin bij de dikke stip.
. "325
2 Maak sprongen van 5. o "0 m sh
_ . 3 . » 375
3 Dit dier ontdek je met sprongen van 25. 50 350"
4oo %25
25 ® 450 .
@ . 2 625 5eo,
. 5#S 550 475
g0 600 °525
62 7o 72 :
] ¢ OC 3 . 20 30?
a o poes L]
Gty 6 78 ‘82. '2‘?0
By ° O {4 7 &8
sz, S0 94 265+
e u® 96 % -280 295,
. he . e . * 5
] X3 38 ,fé"» r?'zoe 100 260 2850 ay.?
a 3 . . - 0 . . .
by o 30 Ha Ha . . fis
. 28 “16 e 233
4
3 . 250 120
26 :
L8 243 192 7o 25
: 26 %00 '?5“.;5 j30
24 240 83 ige )
2265 T




Naam GBQDOGGQ@IB@9ElﬁEQB@BBDQOGGBG@D@@G@Q&Q@GQ@@B@ :

Mirthe taat haar dieren azn een

Hana Brit

vriendinnetje zien. Maar die schrikt en ze f; 10 | 20 | 30 |200 | 190 | 50 |200 |200 | [pfte
rent weg. Mirthe gaat haar achterna. 20 | 90 | 40 | 70 |170 180 | 190 | 160

Welke weg nemen ze? Ze nemen stappen van 30 | 60 | 50 | 60 | 80 [160 | 170 | 150

10. Ga hen achterna. s 80 | 70 l120 [130 | 140 |150 {180 |190

— 100 | 8 | 110 |160 |150 | 180 | 190 |200 | Sterre

Begin bij 10, en ga verder tot je bij 200 bent. 110 | 90 [100 {140 |170 | 40 | 170 [200 | Aspacia
Zet er steeds een pijltje (=) tussen. Je mag 100 | 130 | 110 {120 | 180 [190 | 8o |180

niet schuin. De hokjes moeten elkaar raken, 120 | 70 150 |160 | 20 |200 |100 | 110

Kleur de naam die naast het goede vakje zoo staat. Dat is de vriendin van Mirthe.
g&w .

> Die vriendin schrok wel, maar thuis 8 | 16 | 22 24 | 64 | 60

heeft ze ook een dier. Hoe hij heet? 16 | 24 | 30 16 8t 56
Maak maar sprongen. Eerst van 8, dan 24 | 96 | 88 56 16 | 52
van 4 en daarna van 6. Kleur die hokjes 32 |104 | 96 4 | 40 | 36

en je leest de naam van het 40 | 64 | 88 8| 16 | 32

lievelingsdier van Sterre. 48 | 56 | 8o 1z | 28 | 28 36 | 72 | 60

Stenverthloks  Rekenmeesters 2 Véfﬁaenigvutdigen

56 | 64 | 72 16 | 20 | 24 42 | 48 | 54




lwan en Isolde zwerven door het oerwoud. Met lianen
zwaaien ze boven het moeras naar de overkant. Halen ze dat?
Want sommige tianen zijn te zwaar. Als de getallen in een tiaan
samen meer zijn dan 50 dan breken ze wanneer de kinderen er

aan gaan hangen. Kleur de lianen die niet sterk genoeg zijn.

solde en lwan moeten dit riviertje - .'
oversteken. Ze weten dat dit op 3 plaatsen
veilig kan. Want dan stappen ze steeds op
stenen, die samen 100 zijn. Het kan in 4,
in 5 en in 6 stappen. Kleur de 3 manieren

waarop ze veilig over de stenen lopen.

Ze mogen ook schuin en opzij .

4% 5 stappen



Naam eaoemam@meeomooeeoasaameeeamaeaeaaeaee@@s_o@_.:

lwan en Isolde krijgen trek. Gelukkig vinden ze prachtige
vruchten, Maar welke vruchten kunnen ze veilig eten? Dat

ontdekken ze als de de vruchtensommen gemaakt hebben.

Kleur de vruchten 74 rood
en die van 78 groen.
Kleur de 73 vruchten geel

en de 85 vruchten oranje.

Stenvertbioks ¢« Rekenmeesters z @ Optellen

De vier vierenzeventig vruchten zijn

5 stappen giftig. De rest is lekker en gezond!




heerlijk kunnen spelen. Dat doen ze dan ook. Maar waar wonen

ze en wat is hun lievelingsspel? Zoek dat maar uit!

Akemi: Ik woon in huis nummer 1. Eén van
mijn vﬁendinnen houdt van voetbal,

Jorn: Naast mij woont Aytac. Aan de

andere kant naast me woont Boussaina.
Joeri: Mijn overbuurvrouw houdt van
verstoppertje. Het meisje op de hoek van
het plein vindt stoepkrijten heel leuk.
Melany: De jongen die tussen mijn
vriendinnen in woont, vindt buskruiten leuk.
Boussaina: Mijn vriendin Melany woont rech
van me aan dit plein. De jongen die niet in

mijn rijtje woont, vindt tikkertje leuk.

nr | lievelingsspel

Jorn

Akemi i

joeri

Melany

Boussaina




Naam OBWDGDOGBQ@B@BU@GQ@GQQBQE@BQBGDQDUBU@EGBBO@ .

Vandaag spelen de kinderen van de buurt verstoppertje op Bij de buutboom willen de kinderen

het plein. Boussaina is hem. gaan stoepkrijten. Hier zie je dat stuk.

Hoeveel tegels kunnen ze versieren?

Wie kan ze buten ] ] |

vanaf de plek waar

ze staat.

Wie ziet ze als ze

bij &) staat?

Wie ontdekt

Boussaina dus

nog niet?

Stenvertbloks ¢ Rekenmeesters 2 ¢ Allertei




de ontbrekende stukjes komen? Geef die ailemaal een eigen kleurtje. En welke stukken passen daar?

Geef die dezetfde kleur.

In zo'n ruimteschip kunnen vier
marsmannetjes. Hoeveel ruimteschepen
moeten ze bouwen, zodat ze allemaal

mee kunnen?

. TUimMteschepen,



Naam DQGB@056890006@0@@893039@06986@6000@9909@0@_.-

a b ¢ d e f g h I k ¥ m a o p q r s o
Er zijn ook andere ruimtevaartuigen. 26 26
25 25
Dat kun je ontdekken door van punt tot 2 24
punt een lijntje te trekken. 23 23
22 22
2% 21
Begin op: A2, A7, By, B13, Ci4, Ci5, Bas, 25 20
B1s, C16, C17, Bay, Bag, C19, C20, D20, 19 19
E21, E22, F22, G23, G24, H24, 125, K25, ® ®
17 17
L24, M24, M23, N22, 022, 021, P20, Q20, 16 16
Qig, R1g, R17, Q17, Q16, R16, R15, Q15, 15 5
4 14
Qué, R13, R7, 57, 52, Q2, Q4, R4, R6, L6, :3 .
P2, D2, H6, B6, B4, C4, C2, Az, 12 12

11 b

ﬂ H

10 10 8

: =3

9 9 :\‘ :

8 -

7 7 %

6 6 E
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) Er komt een groot feest feest op het kasteel. De fee heeft Assepoester beloofd een prachtige jurk riee te

nemen. Assepoester kijki steeds vol spanning naar de kiok. Zet de letter van het passende zinnetje maar in

het letterbiok.

@ Over een kwartier is het half acht.

N

Dan komt de fee me met de koets halen. bt
@ Drie uur geleden was het half 4. Ik vroeg de fee om hulp.
@ Over tweeéneenhalf uur is het kwart voor 8.
Dan ben ik eindelijk in de feestzaal
@ Over 3 kwartier is het half acht.
Dan kﬁmt de koets me halen.
@ QOver 5 uur slaat de klok 12 uur.
Ik moet dan weg van het feest.
@ Een uur en een kwartier geleden was het 3 u _
De fee beloofde mij een jurk. - '- 1\L\
@ Over twee uur is het 8 uur. Dan dans ik heerlijk met mijn prms
@ Over anderhalf uur is het kwart voor 8,

Dan begint het feest.

Assepoester gaat naar het feest voor prins




Naam 90@BQQGO@OO@@Q&BOBQQO&090@8@00&@009930@009@'_

Assepoester moet om 12 uur weg. Daarom houdt ze de klok steeds in de gaten. Hoeveel tijd heeft ze nog?

(4 °
o D

el

{ Nog.... . uuren

- minuten. .

Om precies 8 uur stap ik uit de koets.
Het is een lange trap naar boven. lk ben daar 7 minuten later.
. Lt e -
En 8 minuten later dans ik in de danszaal. C:
Een half uur later zie ik eindelijk mijn droomprins, ¢ e
Na 5 minuten gaan we wat lekkers drinken.
Een uur lang dansen we. Daarna gaan we zitten en praten samen.
20 minuten praat de prins aan een stuk door. Ik word onrustig.

Een kwartier later praat de prins nog steeds. |k geeuw een beetje. Wat een saaie
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Daarna dans ik een uur met een lakei. Heerlijk is dat. prins, maar wat

Dertig minuten later zit ik in de koets. een leuk feest!




" In bouwspeeltuin ‘De Blokhut mag je je
eigen hut bouwen, De-baas van de
speeltuin heet Sandra. Zij wil een mooie
huttenflat in 'De Blokhut’, Ze vraagt aan
de kinderen om daarvoor een tekening
te maken. Die tekenen hun flat van 4
kanten: voor - achter - links en rechts,
Dan kun je goed zien hoe hij er van alle
kanten uit komt te zien, En ze maken ook
nog een tekening van bovenaf. De flat
moet 4 blokken hoog worden en er

mogen 14 blokken worden gebruikt.

) Hiernaast zie je wat de kinderen
tekenden, Maar ze zijn nog niet klaar.
Maak het maar af, Als je wilt, kun je de

nuttenflats met kleine blokjes nabouwen.

Wie heeft er een toren van precies 4 hoog

en 14 blokken?

-voor - . -achter

links -~ “téchts

boven

Hoeveel blokken

voor achter links rechts
hoven Hoeveel biokken ...

VOOF achter links rechts
boven Hoeveel blokken ...




Naam @60@0@@998@@@9@0@BQQQQQBB@QGHGBGGGBGEO@UG@@

) Sandra bouwt met de kinderen de huttenflat Wat wordt hij mooi! Dat vinden de katten uit de buurt ook,

Zo'n mooie kattenbak hebben ze nog nooit gehad! De kinderen maken daarom de gaten dicht.

Het gaat om de gaten in de tekening

van 2 centimeter hoog en 1 centimeter

breed_ zijn. Kleur die groen,

Hoeveel gaten moeten er nog dicht?

Gelukt? Dan kan de prachtige huttenflat

in gebruik worden genomen!

Stenvertbloks » Rekenmeesters 2 » Meten




Dorijn en llona spelen een computerspel. Met het mannetje -

SuperDuko rennen ze over het scherm. SuperDuko plukt

bloemen. Elke kleine bloem is 15 punten waard. Etke grote

bloem is 25 punten.

Als SuperDuko alle kleine bloemen plukt, hoeveel punten heeft

hij dan? X = punten.

Als SuperDuko alle grote bloemen plukt, hoeveel punten heeft

hij dan? b = punten.

Hoeveel punten kan SuperDuko in totaal haten? ... punten.

llona 345. Hoeveel kleine en hoeveel grote
bloemen hebben zij elk geplukt? Dat kan ¢

een paar manieren. Kies er eentje.

Een kleine bloem (KB) geeft 15 punten.
Een grote bloem (GB) geeft 25 punten.

Dorijn 300 pnt flona 345 pnt
GB KB GB | KB
12 0 0 23




Naam 0DQD@GB@DBGGBBGB@0@@0909300@@@@@9&9000@@93@

In het spel verschijnen steeds rupsen, geiten en paarden. Die proberen de bloemen op te eten. En dus
probeert SuperDuco die dieren te ontwiiken. Maar dat lukt niet altijd! Hoe vaak zijn de dieren langs gekomen?

Bedenk daar zelf een paar manieren voor. Zet die in het overzicht.

Dorijn 70 pnt Hona 100 pnt

Als een rups een Als een paard een rups | geit | paard{ rups | geit {paard

bloem opeet, verlies (:’ o>/ bloem opeet, verliesje | O i 2 0 0 4

25 punten.
4

Als een geit een bloem

opeet, vetlies je 20

1
2
3
4

Gl N —

punten.
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) Het is lekker weer. Hanne, Imre, Jan en Emine zoeken allemaal een grasveld om lekker te luieren en te

spelen. Welk grasveld is het grootst? Zet daar een G in. En welk is het kleinst? Zet daar een K in.

[TT1]

T

,—4
b
}-—w—-—«

HEERENE

Oei, dat gras is wel erg lang en kriebelt. Dat moet

hoognodig gemaaid worden. Ze hebben allemaal verschillende
grasmaaliers, Hoe lang doet iedereen over zijn grasveld?

Waar kunnen ze dus het snelst {ekker liggen?

Welk grasveld is het snelst gemaaid?

Het grasveld van

|l L

Emins grasmaaier maait D:] per minuut,
Ze doef . Minuten over haar grasveld.
Hanne’s grasmaaier maait D____D per minut
Ze doet ... minuten over haar grasveld.
Imre'’s grasmaaier maait {:D:] per minuut
Ze doet ... minuten over haar grasveld.
Jans grasmaaier maait E[D per minuut,
Hij doet ... minuten over zijn grasveld.



Naam 98@9090@09@0@693@0@09@@96@899@300&0@9%090'@@ :

Aan elk grasveld ligt een terras en ook nog een vijver.
Welk terras hoort bij welk grasveld? Geef die dezelfde kleur.

Kleur ook de vijver die daarbij hoort.
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Spelen maar!




Begin bij 405.
Tel terug in

Stappen van 1.

400 402

Begin bij 3:
Tel terug

stappen van

Atelt...... hokjes. :
Btelt . hokjes. oFeh
] 3 O N

Ctelt ... hokjes.
D telt.......hokjes.

I A

In school ... kunnen de pinguins de meeste vis vangen.




Naam BGDQDG&@@G@BGBW@UG@.BG00@00999@9‘39@@@0&‘000.@_

De pinguins willen slapen. Maar ze zitten teveel op een kluitje. Daardoor kantelen de ijsschotsen, Hoeveel

moeten er aan elke kant liggen om de ijsschots in evenwicht te houden? Schrijf dat er maar bij.

30 pinguins willen hier slapen. 24 pinguins willen hier slapen.

e I

el O

60 pinguins willen hier slapen.
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) Maxim en Kitty zijn met hun hondje Flappie in Spiegelland. Ze lopen eerst langs de lachspiegels. Daar kilk
ze hun ogen uit, Hoe zien ze eruit in de spiegels? Teken dat maar.

Dit is Kitty.

4— Deze spiegel

maakt haar twee

= o -7 keer zo dun.
R :%.:‘b

9

rechts. De spiegel

ernaast maakt hem




Naam eeeoewooeeoe@oeemseo@mooooeeo@@eeeeeeesoee@_

Dit is Flappie.
Deze spiegel maakt je

twee keer zo breed.

T
i RN

—]

) In het spiegeldoolhof zie je soms vreemde dingen. Kitty moet erg lachen om Maxim. En Flappie ziet er ook

grappig uit! Teken Maxim en Flappie in de spiegels.

Stenvertbloks » Rekenmeesters 2z ¢« Meten
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in het zwembad wordt hard gewerkt! ' 30m
O O 0 O O A
De kinderen oefenen voor hun r————m] P :
zwemproef. Eerst moeten ze minstens i a : ® ® - 2,
10 meter onder water zwemmen. Y| ® ® > > -
airine. G i
Hoe ver komen ze? - & > = _
4- £ L. .::.:
Mirjam: _10.. met Raceel oo e . +
irjam: 10 meter W ® T
Luuk: ... meter [.-—-— /p f ° ° M
Davina: ... meter ; ® * g °
Hassan: ... meter e T T T ~TTTTTTT

EWK ED K LA

zwembadrand. Zet de goede letter in het
Raisa: 15 meter letterblek. Dan ontdek je hoe het

Emile: 7 meter zwembad heet. \

Robbert: o meter

-
. Foo] f b
Robin: 14 meter & S8 |sle|d|s
¥ W e
N 218 |2(E|S|S /
= |3 O|T | |00 | e




Nﬂam OQGOGBGBQBGDQBQBB&B@809@600336090900680930@I

Er moet natuurlijk flink gezwommen worden. De kinderen zwemmen eerst twee baantjes schoolslag. Dan

twee baantjes borstcrawl en dan twee baantjes vlinderslag.

A0 5 O 0 A % o B
Hassan | _'—':‘ TR TR T A =
Robbert n
Mirjam
Luuk
Raisa
Davina _ 'a

O LT T T T T U T T e T T,

Zoek uit in welk baantje de kinderen zwemmen en welke zwemslag ze doen.

Hassan is al net zo ver als welk baantje? welke slag? g
Davina. Hassan %
Luuk zwemt in borstcawl. Robbert %
Raisa heeft bijna haar vierde baantje af. Mirjam g
Mirjam heeft Luuk al ingehaald. . Luuk %
Davina zwemt in vlinderslag. _ Raisa %
Robbert is net ingehaald door Mirjam. o Davina §




~ het goedkoopst?
Wipstaart kost € e
Konijnenvriend kost € ...

Lievelingskostie kost € ...

Het goedkoopst is

YU AL VA
YA




Naam nesmeoeamaoeeeaoraeeome_os@eeeoseooaemaeoea'e@_;'

Na een paar dagen kunnen ze Speurneus niet vinden. Ze zien wel dat hij allemaal gangen heeft gegraven.
En Sam en Maud zien allemaal konijnenholen. Waar zou Speurneus zitten? Dat kun je ontdekken door goed te

meten. Waar kom je uit? Kleur die letters en schriif ze in het letterblok.

1 Speurneus groef een gang en kwam

bij de schutting boven, Op het kaartje

zit dat holletje precies 5 cm van het

-holletje in zijn hok.

2 Het konijn groef in de richting van de

de boom. Hij kwam boven op precies
4 ¢m van het holletje in zijn hok.

3 Speurneus groef in de richting van de

tuinkabouter. Na precies 3 cm van het

holletje in zijn hok kwam hij weer boven.
4 Speurneus g'rloef een gang en kwam
midden op het pad boven. Op de kaart

precies 5 cm van het holletje in zijn hok,

5 Het konijn kwam middenin het riet
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Speturneus zit boven. Op de kaart precies 3 cm van
1 E 3 4 5

het holletje in zijn hok.




Niemand mag erin want de film moet geheim blijven.

fiaar je kunt hem wel ontdeicken. Dan moet je de getallen op de

Ook de titel van de nieuwe film is nog geheim.

goede plaats in de film zetten. Maak de optelsommen links en

keersommen rechis. Probeer het maar.

Gebruik:
12 -37-27-10-10- 20 Gebruik:
k _
’ +| =| 22 3-3-4-9-15-20
+ + + ‘B | x| =
I 5 a
+ = X X %
= = =4 Y ¥ ¢ = u12
|
39 |+ = |'BY = = =
x|t |=]180
Zet de lettertjes in de goede hokjes
onder de getallen. Dan ontdek je hoe de film heet.
iz o[22 3 10 37 |4 [ 26 19 iZ7Ti80 |3 3056 |27 |39 |59

Er moet nog &én plaatje komen.
Teken dat maar van punt tot punt.

1 rijtje is 1 lijntje.

1¢ lijntje

9 X 5 = 4-5

6 x 5 =.580

8 X § = .. 2¢ lijntje

7 X K= 8 X 6= ...
12 X 8=



Naam BB@@@GBQDBBBGB@OD@D@BGDQQQDGBGDQ@B@DODB@P@@_-

3¢ lijntje 5€ lijntje

6 X 9= ... 14 +19 = ..

9 X9

X

39 Y44 =

X Q= ___ 6€ lijnije

~! (v T v TR ¥ ) B = 4
>

9
9
9
9

4% lijntje

Il
N NN o N
=

46 —17 = ...
88 —55 =
92 —46 = .. 7€ lijntje

72 =37 = 4 X 6 = ...

53 =39 = 8 X 6
67 ~48 = ... 2 X 8=
8

46 —28= ...
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Peter heeft een geheime opdracht
van de koning. Daarom is hij op reis en
komt bij een heel diep ravijn. De brug is
nog niet af. Help maar om de brug af te

maken.

) Na een tijdje komt Peter bij een grote poort. De wachiers
zeggen bars: *le mag pas
verder als je de sleutels
met de goede antwoorden
hebt gevonden. Daarom
moet je een paar raadsels

oplossen.’

Kleur de goede sleutel.

s Dit getal zit in de tafel van 6 en van 9,
Het getal is groter dan 4o.

a Dit getal ligt tussen 35 en 54. Als je de

ciifers verwisselt, lees je hetzelfde.

= Neem het getal. Tel het getal erbovenen g :

het getal eronder erbij. Je krijgt dan 33.
m Dit is een even getal. Het ligt tussen de
20 en 30, Het zit in de tafel van 3, niet
in de tafel van o. -
& Dit getal ligt tussen 12 en 18. Je kunt het P

alleen door zichzelf delen en door 1.



Naam mseeeesaao@wesoaeoeeea@aaaaaaaaaeowaaoeéén'@'.

Nu komt de grote opdracht van de koning, weet Peter. Hij komt bij
een steile rotswand. Helemaal daarboven bevindt zich het geheim
van de koning, Dat wordt kiimmen! Dat gaat steeds met stappen

van 8. Hii mag schuin naar boven, opzi] en recht naar boven,

136 111 ni135
h8 s79 87 66  e127 n13& uliG
n76  t71 k&7 n72  t19 p
i8  g63 2103 i1 g120
162 560 n9BF " 75

w80 k&l c87_ ¢ i56 n65 n55

STl s79  n84’ N i87 187 B9

g63 k65 o056 h62 (59 mbBB 87 pb2

n 55

u481 147

| d 49
'n40 ) n39 & 58)W
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Eline heeft laatst een klokje gevonden, een heel bijzonder klokje.
Want als. ze de wijzers verzet, gaat ze terug in de tijd.
Of juist vooruit. Zo gaan vervelende dingen gauw voorbij.

Een echte pretklokje dus!

) Hoeveel springt de klok vooruit? Of achteruit?

) Leuk, z¢’n kiokje. Maar het klolge krijg!

kuren. Steeds als er iets leuks gaat

m Hetis 10.15 uur . Eline wil graag paardrijden. Ze zet de klok gebeuren, flitst Eline vooruit in de tijd.
op 15.15 uur. De tijd springt ... uur Hoeveel tijd is ze vooruit gegaan? Geef de
= Het is 13.30 uur. Eline wil graag zingen. Ze zet de klok terug goede klok en het nummer van de zin de
op 10.15 uur. Datis ... uur ... minuten zelfde kleur. Zet de letiers in het letterblok

@ Het is 19.30 uur. Eline wil een extra toetje. Ze zet de klok

op 18.15 uur, Datis .. uwur . minuten @ Het is vijf voor twee

m Het is 7.15 uur. Eline wil nog niet opstaan. Ze zet het klokje @ - Flits - Eline kijkt op haar kiokje. Nu is he
op 00.30 uur. Datis .. uur ... minuten ineens vijf over vier. Haar paardrijles is

m Het is 16.50 uur. Eline wil slapen. Ze zet de klok op 24.00. voorbij.
Het klokje springt ... uur .. minuten @ Die was om tien voor vier afgelopen. En z

1 TR AT,
o v

heeft nog niet eens op haar paard gezete
(4) Om kwart over vijf heeft Eline reuze hong

(5) Gelukkig eten ze al om tien over half zes.




Naam GQGBOBQBGDGB@OOGD@DBOQQDG@GBQ980069690090°® )

@Om kwart voor zes heeft ze een lekker bord

spaghetti voor zich. Juist wil ze een hap

nemen als het klokje begint te trillen.

@- Flits - weer in een andere tijd. Het is vijf
voor viff. Nu moet Eline dus nog bijna een
uur wachten. En ze heeft zo’n honger!

Om negen uur ligt Eline lekker in haar bed.
Haar klokje begint te zoemen en over het

nachtkastie te schuiven,

(9)- Flits - Alweer opstaan want het is tjen
voor half acht. Eline begint boos te worden.

(190m half acht gaat Eline naar de douche.

Het klokje begint te trillen en te schuiven.
(11) - Flits - Het is vijf over acht. Geen tijd meer
om te douchen.

(12)Ze moet om tien voor half negen weg.

@Want om half negen begint haar school.

Opeens begint het klokje weer te trillen. Het schuift naar de rand

Stenvertbioks ¢« Rekenmeesters 2 = Tijd

van de tafel en ... valt. Eline pakt het op en begint te' lachen.
Z 3 % 5 ] 7 IB ) 10 it 12 13

Haar klokje 1




De families Zwaan en Adelaar gaan met vakantie. Per boot! Dat gaat goed zolang de beide botenin
evenwicht zijn. Dus in elke boot aan de linkerkant evenveel gewicht als aan de rechterkant. Hoe moet de

familie Zwaan gaan zitten? Verdeel de géwichten en teken die in de eerste plattegrond van de boot.

Dirk wil een stukje
zwemmen. Hoe.moet het
- gewicht nu verdeeid

| worden? Schrijf dat maar

in de tweede plattegrond

De familie Adelaar heeft zijn eigen boot. Hoe moet deze familie gaan zitten? Teken dat maar in de plattegror

Anouschka gaat op de

surfplank achter de

boot. Hoe moet de m, & =
{
familie nu in de

boot gaan zitten?

Teken dat maar.



Naam ea@ueueeeeueeeeemaesoemamoaeae@aessssase_e__u_@:..'.

Steeds moet er links en rechits

Na een hele tijd leggen de beide families aan. Want hier is

‘evenveel in de boot zitten. Want anders een bijzonder hotel. Je kunt entdekken wat de naam van het

kiepert de boot om. En dat gebeurt 3 hotel Is. Kijk maar welke keersom

keer. Kleur die 3 keer. rechts dezelfde uitkomst heeft als

de keersom links. Geef die

2X6 3X4 keersommen dezelfde kieur.
Vut de bijbehorende leiter

5X6 § 10X3 in in het letterblok.

4X7 5Xx6 BX6G |3x8n|2x12m[10x3 Wi7 X5 p
O x4 |5x7 i|2x130 |3X9p|8x3a 8

2x8 LX4 7%x5|4x9 al6x8 uls5x7 t|9gxgi é
4 %9 5x8 dig8x3 a|6x6e|7x6 i 3%
7 %6 |4x9 s 6x7 1r[6x6 k|gx80p %
4 %8 6x6 b|lsx7 s |8x4pl6xo9a %
2 %8 |5x3 t4x6 nl4axsr|3x4d g
Bx4|6x3a|3x5 k P %
9x3|8xs4 | |7x5 b c g

2




peuzelen, knapperen en smikkelen. En dat komt allemaal van de letters die hij vreet. Hij heeft een uitstekende
smaak. Alleen de beste boeken peuzelt hii op! En daarvan alleen de heerlijkste bladzijden!

Vandaag heeft hij al van 8 bladzijden zitten genieten. Van welke? Kijk maar welke bladzijden bij welke hokjes

horen. Schrijf die er ook in. En zet de letters ervan in het letterbiok.
"

Kies uit: g15-2162-bos-€199-i87-€105-0203-183-

6275 -d220-1230-8299-r55-ij201-m25-e245-k225

In welk

Ken je Lodovicl_.ts,- de boekenwurm? Die heeft een leventje als een prins. Elke dag hoor je hem knisperen,

1 2

ini g

4

5

[

7

8




Naam aaaemsaeeeeeaeaeaeoaesoeaBaeee@e&@@eaeeme;@.@ ._

Opeens verschijnt Duif Doef. Die lust wel een wurmpje! Snel viucht Lodovicus. Redt hij het?

Lodovicus zit op bladzijde 265. Hij kruipt snel 50 = Gelukkig is Lodovicus snel verder

bladzijden terug. Op welke bladzijde zit hij nu? gekropen. Hij zit al op bladzijde 134 en

Zet daar een streepje en schrijf het getal erboven. kruipt 25 bladzijden terug.
Duif Doef bladert de bladzijden 250 tot en met Op welke bladzijde zit hij nu?
300 door. Kleur het deel dat Duif Doef bekijkt. Zet weer een streepje.

e Lodovicus heeft niet stilgezeten. Hij vluchtte van bladzijde 250 m Duif Doef wordt ongeduldig en begint

. 'naar 215. En van bladzijde 215 wurmde hij zich snel 35 van voren in het boek Griezels.
bladzijden terug. Op welke bladzijde zit hij nu? Ze bladert tussen bladzijde 10 en
Zet daar een streepje en schrijf het erbij. bladzijde 65. Kleur dat deel.
Hoeveel scheelt het tot Duif Doef? ... bladzijden. Maar Duif Doef vindt e :

= Duif Doef bladert van bladzijde 230 terug naar bladzijde 190. de wurm nog niet.
Kleur dat. Hoeveel moet zij doorbladeren om de boekenwurm En Lodovicus?
te pakken te krijgen? Nog........... bladzijden. De boekenwurm wdrmt rustig door”.'

Stenvertbloks ¢ Rekenmeesters 2 » Getallen: structuur van de telrij




vindt het raar, Maar hij gaat toch het bos in. Daar komt hij steeds bijzondere mensen tegen. Ze wijzen hem de

weg voor geld. Raar, hoor! Kieur het rondje van het goede antwoord. Zet die letiers in het letterblok,

een aanwijzing. Ze pakt € 2,- en € 1,- van Bas
en geeft € 0,50 en € 0,20 en geeft € 0,10 terug. <
(ko) Het klopt (vr) Bas betaalt teveel (3 Bas betaalt te weinig

Een huppelend oud mannetje vraagt € 3,80 voor een aanwijzing.
Hij pakt € 2,- en € 2,- en € 0,20 en geeft € 0,50 terug.
Het klopt
Bas betaalt teveel
@ Bas betaalt te weinig

Een gillende keukenmeid vraagt
€ 0,60. Zij pakt € 1,- en € 0,10
van Bas en geeft € 0,50 terug.
. Het klopt @ Bas betaalt teveel Bas betaalt te weinig
Een wielrenner zonder fiets vraagt € 1,05 voor een aanwijzing.
Hij pakt € 2,- van Bas en geeft € 0,50 en € 0,20 en € 0,20 terug.
@ Het klopt (IK) Bas betaalt teveel Bas betaalt te weinig

" Een schelpenzoeker in het bos vraagt € 1,60

Hij pakt € 2,- en € 0,50 en geeft € 1
Het klopt
@ Teveelterug
Te weinig terug |

Een man die een boom paars verft vraagt

- terug.

€ 1,95 voor een aanwijzing. Hij pakt € 2,-

'

en geeft € 0,05 terug,
@ Het klopt

Teveel terug

(en Te weinig terug

Bas is op zoek naar zijn




Maam

maaaeaaueaeeee@oeoe@aeeasaomseoaenaaaeeoa_e_@ ._

Opeens ziet Bas zijn grote vriend in een hoge boom. Onderaan

de boom zit een wachter. Gelukkig, deze keer hoeft Bas niet te
betalen. Hij moet wel een paar opdrachten maken. Kleur het rondje

van het goede antwoord en zet de letters in het letterblok.

Je moet € 1,85 betalen. Dif zit in je portemonnee:
€£2,-2€1,- e€1,-2€ 0,102 %€ 0,50 2 € 0,05.
Je betaalt met twee munten en krijgt € 0,20 terug. Hoe betaal je?

€ 2,-en € 0,05 £€1,-en€ 1, € 2,-en € 10,-

Je betaalt met € 2,- ¢ € 2,- € 1,- « € 0,50. Je krijgt € 0,20 en

Bas vindt 4 munten,

€ 0,05 terug. Wat moest je betalen?

@) € 4,80 (@ €525 (O €575

Je wisselt 16 munten van € 0,05 in voor 4 dezelfde munten,

Samen is dat € 0,55.

elke munten krijg je terug?

. (e) €0,10 @m € 0,20

Hoe loopt het af?

_ @ Bas schrikt, wat een nare
Zijn grote vriend ligt gelukkig veilig in zijn armen.

Bas vindt 6 munten.

Samen is dat € 2,35.

=
o
(L
[
3]
w
g
2
th
]
Q
£
=
]
&
7]
o
© H
w
e
=]
£
pic
™
o
=
s
o
=
L




Wat een vreemde dieren zijn dat hier- - Professor Bril ziet dat de dieren niet gelukkig ziin. En dus wu[

bij Professor Bril. Zou er iets fout gegaan hij een machine maken om alles weer in orde te maken. Hij is drul
zijn met ziin nieuvwe machine? Hij ziet bezig. Maar de dieren moéte_'n weer allemaal precies 100 waard zij
wel dat de drie stukken van elk dier Wat moet er dus op de Stlagéi'ten komen? Schri'jf dat er maar op.
samen 200 zijn. Welke stukken horen dus

bij elkaar? Geef die dezelfde kieur.




Naam eeaa@ooaewmueeeaooo»eseesss@@»@aoasseeeoee@ .

5 elke blaferbijis x 3 VBT ,,\o\a%
4 elkesiserbijis x 4 ( o /ﬂ)o

“w

En wat maken die dieren een herrie! blaf

I

Het lijit wel of ze praten. Maar het is sis

geheimtaal, denkt Professor Bril. En hij klap = 2 elke klaperbijis x 2 ¢

=
e
o
I

bedenkt de vertaalsleutel. 5 elke blub erbijis x 5

,,,,, St - : sleutel:
1 sis + blaf blaf blaf + blub + blaf = .+ (D xAx3=).27. + B+ 5. =89  39=z
2 blaf blaf blaf + sis + blub + sis + blub + blaf=....... S P SO O I S = e 26 =¢
3 kilap klap klap + sis sis + blaf + klap klap = ... N SR L 31 =1
4 blaf + sis + klap + blub blub + blaf= ... S S S T L SO 41 = r
5 sis sis + klap klap + blub= ... XN R = 20 =v %
6 blaf+ blubblub +sississis= .. ¥ s o = 53=d 3
7 blub blub + blaf blaf + blub + blaf = ... b e b s e = s=ii %
8 klap klap klap klap + sis sis + klapklap= ... F e F o s 42 = 0 %
9 blaf blaf + blub + blaf + blub + sis=" . S —— S S S S I— 92 = f % '
10 klap klap kiap + blub blub + klap klap + sis =.......... . S S = s 37 =10 g '
11 blaf blaf + sis sis + blaf + blub blub = e+ e F s s = s=e
\L\GV Wat zeggen de dieren? §

\A@?\. welz[ PT [ [T il




De directeur van Circys Bennie droomt

nummer van de acrobaten begonanen. De trommels roffelen. van een nog hogere piramide. Wat zullen

ledereen is doodstil. De acrobaten bouwen een levende daar veel mensen op af komen!

piramide. Dat is spannend!
Hoeveel acrobaten telt een piramide van g

Dit is een levende piramide verdiepingen? Hoe reken je?

van 3 verdiepingen. + + + + =
Hoeveel acrobaten zijn er? Dus ..... acrobaten, @7 IJ{?
Hoeveel acrobaten telt een @

piramide van 6 verdiepingen? Dat is:

+ + + + + =

. acrobaten

Hoeveel verdiepingen telt eené
L piramide met 45 acrobaten?

it is een levende piramide .. verdiepingen @E N IE
van 4 verdiepingen.

Hoevee! acrobaten zijn er? En hoeveel verdiepingen bij 55 crobaten?

+ + + = verdiepingen




Naam @DBBUQOGQ@@Q@@@@E@G@GBGBGBD@DGDBOB@BGBﬁDU@-_@_..

Die levende piramides zien er Er staan al 5 mannen in de levende piramide. Maar waar biiift

prachtig uit. Maar de acrobaten moeien de bovenste, nummer 67 De trommeis roffelen. En steeds luider
elkaar natuurlijk wel kunnen dragen. klinkt: vijftien... , eenenzestig ... , tweeé&ntachtig ...,
Zou dat wel lukken? honderddrieénzeventig ... , tweehonderdveertig ...,

driehonderddrieénvijftig ... , achthonderdeenenderiig ...,
Aad: De bovenste 3 mannen wegen samen  achthonderdvierennegentig..., negenhonderdiweeéntwintig...,
twee keer zoveel als Stijn en Ricardo samen. negenhonderddrieéntachtig. Wie rent daar binnen? De zesde man!
Boris vertelt: Aad is 10 kg lichter dan ik. Eindeliik is de piramide'compleet.
Bastiaan zegt: Aad is zwaarder dan ik.
Ricardo: |k ben 15 kilo zwaarder dan Stijn. Streep de getallen door.
Stijn: Boris weegt twee keer zo veel als ik. Welke getallen houd je
over? Zet de letters
Kies uit: 35 kg - 40 kg - daarvan in het letterblok.

50 kg - 60 kg - 70 kg

Stenvertbloks  Rekenmeesters 2 » Hoofdrekenen
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Boris kg 1|7 j3 F3 8| 2
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Stijn kg S5 5 61 2 a4 *o Nummer 6 was te laat omdat hij zich had
[
Ricardo kg "g 9 a4 p1 *2 ns




) Dat huisje is 201 kilometer rijden.

De familie Bruin gaat met vakantie, Ze hebben een mooi

zomerhuisje gehuurd. Het is “Zon rondom’ in het dorpje Weltevree. - Kleur hun huis en zomerhuisje maar geel.

Na een uurtje komen ze in een dorpje.

Dat is na 62 kilometer. Daar willen ze wel

even rondkijken en wat drinken. In welk

plaatsje is dat? Kleur die plaats blauw.

De familie rijdt weer verder, maar stopt ook

nog om te picknicken. Ze zijn dan 132

kilometer van huis. Kleur die plaats rood.

) Een paar richtingaanwijzers zijn slecht

te lezen. Ron en Kim proberen te bedenken

wat er op zou moeten staan. Doe maar mee

Hoevee! kilometer is het van Houtdam naar

Bloemfoort? Het bord bij Duindorp kan je

helpen. Vanaf Duindorp is het 70 km naar

Bloemfoort en 34 km naar Houtdam.




Naam @@@8@@9@009@@0909@63@309@@9@00DQB@BGQEBQ@O@ N

Naar Bloemfoort is hetdus 70 - ... = .. km.

: Het lampje van de benzinemeter

Dus van Houtdam naar Bloemfoortis ... kilometer. begint te branden ais ze bijna 8o

| kilometer hebben gereden. Ze willen niet
Hoever is het van Bloemfoort naar te lang wachten met tanken. Waar doen
Asterdaal? Ron rekent: bij Bloemfoort is het ze dat dus? Kleur dif tankstation groen.
nog ...... km naar Huiszicht, Bij Asterdaal

ishetnog ... km.Hetisdus .. - ... Bij het benzinestation zoekt iedereen een

= ... kmvan Bloemfoort naar Asterdaal. heerlijk ijsje uit. Op het bonnetje valt wat

ijs. Wat stond er precies? _

Kim bedenkt wat er op het bord bij Huiszicht moet staan.

Vanaf Asterdaal is het ... km naar Weltevree. Vanaf Lekker-weg-winkel | _ E

Asterdaal is het ____ km naar Huiszicht. Het is dus ' g
= km van Huiszicht naar Weltevree. Maxijs € 0,65 fg
Sinijs € 04 % |

Op het bord bij Duindorp kon Kim niet goed Koel € 0,48 %

zien hoever het is naar Huiszicht. Ze bedenkt Zomerijs € 0,6 g

eerst hoeveel kilometer het van Duinddfp Totaal £ 2,24 _g

naar Bloemfoort is. Dat is ... km. Envan E

Bloemfoort naar Huiszichtis ... km. Dus Tot ziens en een §

van Duindorp naar Huiszicht is het .. km. goede reis! ’E

Vv




trein en kopen natuurlijk retourtjes. Ook hun zusje Shirley en hun vaders gaan mee. Hoeveel gaat de treinreis

kosten?

Er zijn prachtige golven. Ze

. zwemmen, s{oeien en spelen. En danis
het tijd om fets lekkers te kopen. Maar
de snoepverkoper heeft geen wisselgeld.
Wetke 8 soorten snoep kunnen ze gepast

betalen? Kleur de {etters die daarbij

horen. En schriif ze in het letierblok.

| chocoladereep
L €075

pepermunt
€ 0,52

3(le)

Naar Zandvoort enkeltje | retour | aantal kaartfes | prijs
Kinderen tot 4 jaar gratis | gratis e
Kinderen 4 t/m 11 jaar| €2,- | €3, €
Ouder dan 11 jaar €3, | €5, &
Totaal € ...

[ @

kauwgom
€ 0,34

: L
| 500 || «® || @ || s@
|1 schuimpjes koekjes “nootjes | dropstaafjes
€ 0,70 €108 € 1,08 | €090
_ 11 12
keelpastilles || winegums
€ 1,25 - € 0,74

14

% .

Hougatreep fruittoffees | foffees caramel
€ 0,60 | € 0,49 ° € 1,15 € 0,58




) Als de vaders wakker zijn nemen ze
een duilk in het water. De vader van Fasi
probeert daarna samen met de kinderen
een menselijke toren te bouwen, Hij kan
in totaal 65 kilo tillen op ziin schouders.
Ze maken een foren van 4 mensen. Wie
staan er op zijn schouders? Er zijn 3

mogeli}kheden»

Rascha weegt 32 kilo.
inga weegt 26 kilo.
Fasi weegt 24 kilo.
Leanne weegt 21 kilo.

Shirley weegt 15kilo.

Naam 08BGBGB@O@GE@GBGBOGBOBWO@BGBUQ}QBB@G@OO@Q@Q@_.

De meisjes lopen terug naar hun vaders. Ineens beginnen ze te

lachen. Waarom?

De vaders liggen

a
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;:*io uur’s ochtens ' ! | s middags | 5 uur’s middags |
| 26 kg | f41kg P | 18 kg

Hoeveel kilo hebben ze vandaag

afgewogen?

het spoor maar en zet de goede aantallen erbij.
e TNy

e, KILOGTAM



Ron helpt ook met het afwegen van
de kersen. De kersen gaan in doosjes

van 250 gram en 500 gram.

Het is moeilijk om precies 250 gram of
500 gram in een doosje te krijgen. Tante
zegt ‘er mag 15 gram meer of minder in

zitten, dan is het goed’.

Kleur de doosjes die teveel of te weinig

kersen hebben rood.

Naam 690@9&300@900090000&@09&9@9&60000090@9008@@ i

Na het middageten mag Ron helpen met het verkepen van de

kersen. Bij de kraam staat een groot bord,

250
oeen bl N

Klant 1 2 dozen van 500 gram. Dat kost € ...

Ron zegt: u kunt beter 4 doosjes van 250 gram nemen,.
Dat kost € ...

Klant 2 4 dozen van 500 gram. Dat kost € ...

Klant 3 3 dozen van 500 gram. Dat kost € ...
Ron zegt: u kunt net zo goed 4 doosjes kopen,
Datkost€ ...

Klant 4 2 dozen van 250 gram. Dat kost € ...
Ron zegt: u kunt beter 1 doos van 500 gram kopen.

Datkost € .o

Stenvertbloks o Rekenmeesters 2 e Allerlei




rderijwer

Op stadsboerderij Lunet mogen kinderen helpen bij he_t werk, Nada en Jeroen helpen met het voeren van de
dieren. Hoeveel voer geven ze? Kleur dit.

Ponywei Koeienwei

AAOBOGE 8’3

(b brokjes [\ gemengd zaad

2 hooivorken per merrie 1 kilo per 4 geitén 1 kilo voor 8 ganzen 3 hooivorken per koe

1 hooivork per 2 kleintjes 1 kilo per 8 jongen 1 kilo voor 12 eenden 2 hooivorken voor 3 kalfje:
dus ... porties hooi dus .. kilo droogvaer dus ... kilo zaad dus ... porties hooi

Voor de stallen van de paarden Voor de stallen van de schapen Voor de hokken van de konijnen

zijn etke week 3 balen stro nodig. zijn elke week 4 balen stro nodig. zijn elke week 8 zakken zaagsel
Voor hoeveel weken ligt er? Voor hoeveel weken ligt er? nodig. Voor hoeveel weken ligt ¢

e Werken . WEKEN




Naam 200 EIOHOO00OOROGORORCESTRORCRLLEEORBOOEDDDE00H @

Er worden elk jaar heel wat dieren geboren op boerderij Lunet. Arne, de beheerder
Bij elke stal of wei staat wanneer er jongen geboren zijn. Wat moeten van Lunet, vertelt:

Jeroen en Nadade op de bordjes zetten? Lees maar wat Arne vertelt. = De eendeneieren kwamen

— | 4 april 15 maart || 16 apsil het eerste uit. Het was hun
4 mel 11 mei ° P

kleinste nest met kuikens van dit jaar.

15 april

29 maart

m  Ons varken Simone kreeg begin

mei een grote worp biggetjes.
@ Eind maart werd het

eerste lammetje geboren.

Schapenwei In april kwamen de eendenkuikens als

11ammetje 0P .o eerste. Het was het grootste nest met

2 lammetjeS Op kuikentjes van dit jaar.

& Schaap Dotty was de tweede die in april
jongen kreeg, twee zwarte.

g Precies een week na Skmone kreeg haar

zus Nancy ook b_iggetjes. .

Eendenvijver Dat waren er wel wat minder,

Varkensstal 5 KUIKENS O oo g Een dag na de lammetjes @:

Stenvertbloks = Rekenmeesters 2 o Allerlei

10 b_i_g_ge_tjes o] o S 6 kuikensop .. ~ van Dotty kwam het laatste

16 biggeties 0P e 8 kuikens 0P e nest van de eenden uit.






