: Opdmch‘? werkblad

Begrupend iuisteren. (Zlé ‘ch‘ zeg
je?, blz 69Y. ' S

twee sngedeeld Het ere kirid krugf werkbldd h' 6-1
ondere klnd een helf’r vcm werkblod hOé 2

deze omschruvxng ono[yseren over Welk p alal)
een kwisie onder dat pluoh@ zetten: Vervolger\s wordf"-
hetzetide gedaan met de overlge wer p ctcdjes .

j i
aangekruist. De rollen; worden omgedracsld en de kmderen :
spelen het spel opnzeuw ' - - :

Na het spelen van dn‘ spel kunn@n de k:nderen de oa‘rjes"._
inkleuren. -

crcm» a0 asgpar

Vetrijking
Stimuleer de kmderen woorde__ols ‘!mk an
gebrunken : '

- meisie met pClt‘Clp|U
“uifmetboek:
- kabouter bij paddesfoel
spinin, webi
- eekhoorn met eikells)
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