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Vul de fles met water en het teiltje ook

Houd je duim op de flesopening en keer hem voor-
zichtig ondersteboven boven het teiltje. Zorg dat er
geen water uitloopt! Pas als de opening van de fles
onder water is, haal je je duim eraf.

Vraag iemand anders om het rietje te buigen. Steek
het ene eind van het rietje onder water in de
opening van de fles; het andere eind steekt uit
boven het water van de teil.

Nu is je proefpersoon aan de beurt: Haal diep adem, zo diep als je kunt, en blaas
door het rietje lucht in de fles. Blaas tot je helemaal geen lucht meer over hebt.
Zet nu met viltstift een
streep op de fles, tot
waar deze bovenin met
lucht gevuld was.
Zbveel adem kun je in
één keer in je fongen
hebben.

Je kunt dit natuurlijk
ook eenvoudiger doen:
met een bailonnetje.
Haal diep adem en
blaas het in één keer
zo vol mogelijk. Maar
opgeblazen ballonnetjes
zijn moeilijk met elkaar
te vergelijken. Als je
allemaal om beurten
(ieder met een eigen
rietje) blaast in de
opstelling van de teil
met de fles, dan kan
ieder een streepje zet-
ten op de fles - dat kun
je wel vergelijken.

o P & T _ e s
Shye 3 . o o

R "0 ¥
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Voorwoord

n dit nummer van Vooruit bordu-

ren we voort op de lessen rekenen

(Kansberekening) en-Ruirmntelijk/
Creatief (‘de afbeelding van de afbeel-
ding’) vin Vooruit nummer 4 2005. Ock
de observaties en ideesn van Marigtee
Hazendonk vinden in dit nummer hun ver-
volg. Dit keer waarschuwt ze voor de manier
waarop een leerkracht werk becordeelt: kri-

tiek en lof, het heeft zoveel invioed op de
kinderen!

De les over streepjescodes willen we graag
bij u aanhevelen — die zou wel eens het begin
kunnen werden van een hele klassikale ver-
slaving aan het fenomeen streepjes-

codes... Streepjescodes bieden ook een prima
mogelijkcheid voor nauwkeurige rekenop-
drachten. In de volgende editie van Vooruit

schenken we daar aandacht aan, Voor de
rubriek ‘Bij ons op school ... zouden we
graag zien, wat leerlingen hebben gemaakt
van de les ‘De afbeelding van de afbeelding’.
Het redactieadres vindt u onder de inhouds-
opgave, Wij wensen u veel plezier toe met dit

nummer! @

De redactie
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Streepjes en codes 2 Wat niemand kan ...

Opdracht 1 o * Ander voorbeeld:
Hieronder vind je een aantal streepjescodes. _ f‘ Zit op een stoel met je benen recht voor je op de grond. Bedenk nu zelf een
opdracht waarmee je het voor iemand onmogelijk maakt om op te staan. Niet

Geef van elke streepjescode het land aan.
moeilijk, wanneer je van opzij kijkt naar iemand op een stoel:

Bt

8

Dissegc

W

Je ziet, het zwaartepunt ligt nu duidelijk achter je voeten.
Ga even zelf zo zitten en voel wat je doet om op te staan.
Vermoedelijk haal je je armen naar voren.

e

o

Bre Wy

oot

=
h,

Of je buigt je rug, met je hoofd naar voren. Je begrijpt
na deze les waarom je dat doet: je brengt daarmee je

&
"

L gewicht naar voren, zodat het weer boven je voeten is,
b want dan kun je gemakkelijk gaan staan.
Y Wil je het dus moeilijk
ﬁﬁ maken voor iemand, dan
ﬁ;} moet e een opdracht
;,;j bedenken als: houd je
jo armen recht naar beneden.
‘}j Of: houd je rug rechtop. Of
A misschien allebei tegelijk,
’g L " probeer maar!
5
W" * Nu jiji Bedenk eens iets met een stoel optillen zonder je voeten te bewegen:
h ga achter de stoel staan en til hem met beide handen omhoog. Hoeveel stap-
3:{{ pen moet tlemand naar achteren zetten om dat tot een moeilijke zwaartepunt-
L opdracht te maken?
ﬁl Bedenk drie nieuwe opdrachten en probeer ze uit op proefpersonen. Schrijf ook
M§ de uitleg op (met een tekeningetje waarop je de plaats van het zwaartepunt aan-
g geeft), om aan anderen duidelijk te maken waarom zoiets gemakkelijks niet kan
{s:iz lukken.
b
;{f Veel succes en plezier!

e
Ie!
{E;_
{“}X{Wjjjw”ff;f{“ﬁﬂf?“”ﬁ*?ﬂﬁif«;#ﬂf&?:?f%wf%«.v’{«;jﬂ R Y

g
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Onderzoek

Ga nu onderzoek doen met klasgenoten.

Bepaal samen voor iedereen het punt waar hij/zij nog net wél recht overeind kan
komen {groen plakkertje op de grond) en waar het net niet meer lukt (rood plak-
kertje). Schrijf de namen van je proefpersonen op de plakkertjes.

Ga nu samen oorzaken bedenken voor de (kleine) verschillen die je ziet:
spierkracht?
gewicht?
lengte?
schoenmaat?

Zelf onmogelijke dingen bedenken

Je hebt in deze les geleerd dat de plaats van je zwaartepunt in een bepaalde positie
bepaalt of je iets wel of niet kunt.

Kun je nu zelf oefeningen bedenken waarhij je zwaartepunt zo ligt dat je iets wat
erg gemakkelijk lijkt toch niet kunt?

We helpen je op weg met een vreemde variant op koekhappen:

+ Zit op je hurken, met een hand op je rug. Van je andere arm moet de elleboog
gebogen zijn. Vraag iemand om een voorwerp (of een lekker stuk koek!) voor
je op de grond te leggen en probeer dat nu op te pakken met die ene kromme
hand van je. We tekenen even voor je hoe dat gaat mislukken:

P T i T 9}‘ by g ﬁ g—'f 7 e
: o %

Tyt
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Kun jij nu de code geven voor de volgende bedrijven of fabrikanten:
Albert Heijn

Maggi

Unox

Nestlé (die heeft er meerdere)
Kraft

Unilever

Wasa

Droste

Calvé

Douwe Egherts

De antwoorden vind je op de pagina voor de leerkracht.

Opdracht 3

: Wordt Wasa knéckebrod in Nederland gemaakt?

: En Cup a Soup?

. Droste chocoladeletters?

: Rolo’s?

: wat hebben Becel en Calveé gemeenschappelijk?
En Maggi en Nestlé? Wat zou de verklaring kunnen zijn?

: Boursin is ook van Unilever, maar heeft een andere fabrikant-code. Waarom,
denk je?
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Voor de leerkracht
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Voor de leerkracht

Zwaarte van de
opdrachten

Korte inhoud van de les
Nadenken over hoe je beweegt wanneer
je opstaat van een stoel: bewustzijn van
de bewegingen die je ongemerkt maakt
om in balans te blijven. Goed kijken naar
andere mensen, wanneer ze opstaan, om
de beweging te leren begrijpen. En dat

Uitkomsten

1.

Als je je linker voet optreke, verplaats je je
gewicht een klein beetje, om je evenwicht
niet te verliezen. Je doet dit:

/ i n combineren met kennis van de zwaarte-
] ! L —opchvacht <
| | ; ' T kracht.
JJ ' - TouT
/ | ; acedopchracht b ¢ .
| \ /2 : N o) Vaardigheden
JJ “". / N fontobdvocht S / Analytisch denken
’I' | / s fout - inzicht
[f U feut-andvacht 3 \ - abstract denken
! ' .
fl L /\Boed - logica
l goeckmpclraciu < < - formulering
| . L, / *Feul - evaluatie
i AP JD‘,-‘\ o f Loy ) . .
/ fout-opavackt L { . - informatieverwerking
AN - QOED .
N Lapt-apdrockt S C?’Eaﬁe.fdenken
' o, - agsociéren
oo
] - brainstormen é
c;‘:‘clrac'n% ! ‘/ - flexibiliteit ﬁ
i - inlevingsvermogen
1 .. . .
! - qoedh - originaliteit
/ geed-cpcrackt § Q - vormgeving Stagt in evenwicht Tilt been op - verplaatst gewicht
y. Fout Praktisch denken
J_ |t . L
! / aeed-epdrackT & { - effectiviteit Maar nu je zijkant tegen de muur staat,
‘lt / \\ I ‘ / »‘393(}\ - doorzettingsvermogen kun je niet naar die kant uitwijken om
R e 2 - . . N . .
!‘i / FouT-opdrach S - planning tegenwicht’ te geven voor je opgetilde
| LA . i
! - e - teamwork voet. En daarom lukt dit niet.
! ;Soad“cbc’nrﬂchﬂ' X :
| / : b, - zelfkennis
| { Y . 30&5{
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3. Speel het spel zwijgend, zodat je elkaar niet waarschuwend kunt toeroepen.

Moeilijk!

4. Kunnen jullie samen een manier bedenken waarop je zelf als groep niet van je
plaats mag, maar de ballen wel in beweging moeten blijven? Bijvoorbeeld: zit-

tend op de grond.

5. Als jullie de eerste keer de ballen geschopt hebben, speel het spel dan nu

een keer met
gooien: bal op
de grond is
fout. Wie langer
dan 2 seconden
wacht met de
bal doorgooien
is ook af. Mis-
schien heb je
voor deze
variant een
extra scheids-
rechter nodig ...

38 | VOORUIT e nummer 5, augustus 2005 | les 7

In de vorige les over kansberekening (in Vooruit 4, 2005) heb je geleerd hoe groot
de kans is op een goede uitslag wanneer je met twee munten gooit of met twee
dobbelstenen. In deze les gaan we daar mee door. Nu [eer je berekenen hoeveel
mogelijkheden er zijn voor iets, zodat je daarna kunt zien hoe groot de kans is op
iets anders.

We beginnen met iets smakelijks: we gaan een diner voorspellen!

Stel je gaat uit eten en je mag zelf kiezen. Als voorgerecht is er groentesoep of
tomatensoep, als hoofdgerecht zalm of biefstuk, en als toetje ijs of appeltaart of

fruit.
Wat zou je kiezen? Maak maar vast je eigen bestelling klaar. Voor de duidelijkheid

zetten we het menu nog eens hieronder:

KEUZEMENU van RESTAURANT VOORUIT:

Voorgerecht: Heerlijke groentesoep
Fijne tomatensoep

Hoofdgerecht: Bovenstebeste Zalm
Malse Biefstuk

Toetje: Romig ijs
Appeitaart
Fruit van het seizoen

Heb je je eigen bestelling alvast uitgekozen? Dan gaan we nu eens kijken: hoeveel
verschillende menu’s had je kunnen uitkiezen?

Om dat uit te zoeken, maken we een hoomdiagram (diagram betekent: een een-
voudig plaatje met lijntjes om een ingewikkeld ding simpel te maken):

15 | VOORUIT @ nummer 5, augustus 2005 | les 2




Kansbherekening (2}

Nu moeilijker!

Opdracht 3
Als het ijs nu eens helemaal gesmolten is en niet geserveerd kan worden, hoeveel
menu’s kan de klant dan nog kiezen? Teken eerst het wegendiagram:

qv‘oevﬁ]esoep e fetul appe Toov T
Ternatenscap zaln Fewit

A: Hoe reken je nu het aantal mogelijkheden uit? Kijk op de pagina voor de leer-
kracht voor het goede antwoord.

B: Ze hebben wel pech in Restaurant Vooruit: de volgende dag is er wel weer ijs.
Dus de klant kan weer uit drie toetjes kiezen. Maar nu is er weer geen zalm! Het
is ook altijd wat! Hoeveel mogelijkheden heeft de klant nu om een menu te
kiezen?

C: Maakt het voor het aantal keuzes uit of er een van de toetjes verdwijnt of een
van de voorafjes? Of is dat hetzelfde? Leg uit (op papier) en kijk dan op de
pagina voor de leerkracht.

Opdracht 4
Heb je eigenlijk wel steeds zo'n wegendiagram nodig? Eerst wel, om het te begrij-
pen natuurlijk. Maar misschien lukte het je bij de laatste opdrachten al, om gewoon
alleen maar de keuzes met elkaar te vermenigvuldigen. Want dat is eigenlijk wat je
doet: je kunt 2 voorafjes kiezen x 2 hoofdgerechten x 3 toetjes = 2 keuzes x 2
keuzes x 3 keuzes = 12 keuzes. Het aantal mogelijke menu’s is dus 12.

Het wegendiagram gebruik je als een probleem even te ingewikkeld is, om je te
helpen door het eenvoudig op te schrijven. Maar als je al goed begrijpt hoe het zit,
dan kun je ook gewoon alleen met de cijfers rekenen. Gewoon: 2 x2 x3 =12

18 | VOORUIT & nummer 5, augustus 2005 | les 2
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Kansherekening (2}

Begrijp je al een beetje hoe het werkt? Voel bij jezelf dat gevoel dat je wilt uitdruk-

ken. Voel ook, hoe je gezicht en je lijf veranderen wanneer je dat gevoel hebt. Voor i
5 een sombere, oververmoeide palmboom, moet je zelf dat gevoel even hebben. Voel 2
R je je zwaar worden? Voel je hoe je rug krom buigt en je geen zin en geen kracht ol
:ﬁf hebt om hem recht omhoog te tillen? Kun je je voorstellen dat je palmbladeren nu X
i eigenlijk te zwaar voor je zijn, helemaal bovenaan je stam? ’”f
&0 Dan ga je nu tekenen: het allerbelangrijkste gevoel van sombere vermoeidheid zit &
bij ons tussen onze schouders: krom zijn ze en zwaar. Daar beginnen we mee voor i
= de tekening. =
Altijd meteen met het belangrijkste beginnen! “”"’;:
En nou jij: @
Geschrokken palmboom iy
Hele lichte palmboom (kijk! Ik vlieg, ik viieg!) ;"f;"
Verkouden palmboom in de regen (hétsjie!) NS
Kwaaie palmboom ol
Héééle koude palmboom die per ongeluk aan de Noordpool is gegroeid &
Bange palmboom (oh help, niet aan mijn kokosnoten plukken!)
N Enge palmboom in een spookhuis T
5 Smeltende palmboom die niet tegen de zon kan &
& Vrolijke circuspalmboom >
& Bedenk gerust nog wat meer palmbomen. Voel je misschien al een palmboom- \;/
A : It faai f i 0
5 stripverhaaltje opkomen? Of ga je nu hetzelfde nog eens oefenen met een giraffe? y
; Onthoud goed: het gaat erom dat je pentekeningen luchtig en gemakkelijk eruit ;ﬁg
&0\ zien - én dat je meteen ziet, welk gevoel ze uitdrukken. Als je meteen met het ¢!
”“’;1 belangrijkste deel begint, heb je nog niet teveel verprutst wanneer het mislukt, x}
pY4 iin ie? e
g{%’f begrijp je? »«%E
%\}i Ben je tevreden met je pentekening? Dan kun je het uitwerken met wat verf. Denk kj;?%%
&/ er weer aan om het eenvoudig te houden! Hiernaast vind je onze voorbeelden uit- i;j
gewerkt. Veel inspiratie! e
i
2

ud

e N oy L it 5 WAV g 0
R S S e SR S
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Je maakt een toets voor de kinderen in je klas. Ze krijgen vijf zinnen en moeten van
elke zin aangeven of die goed of fout is. ledereen vult de antwoorden natuurlifk
anders in. Bijvoorbeeld:

1. goed
2. fout
3. goed
4. goed
5. fout

1. fout
2. fout
3. fout
4, fout
5. goed

A: Reken nu uit, hoeveel verschillende mogelijkheden er zijn om het antwoordblad
in te vullen. Het zou niet leuk zijn om al die mogelijkheden eerst zelf te moeten
bedenken en dan allemaal op te schrijven! Gebruik dus een formule om het uit
te rekenen. Geef je antwoord met een wegendiagram of met de getailen - het is
allebei goed. Doe wat voor jou het fijnste werkt. Je kun ook een boomdiagram
maken.

B: En nu je kans berekenen! Hoe groot is nu de kans dat jij een 10 haalt, als je het
antwoordblad zomaar invult met ‘goed’ of “fout’, zonder de zinnen zelfs maar te
lezen? Om je op weg te helpen: het formulier met de correcte antwoorden is er
één van alle mogelijkheden, net als bij het gooien met de dobbelsteen.
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Voor de leevkracht

TAAL

Verhalen en tekeningen

Zwaarte van de
opdrachten
BT -

Korte inhoud van de les
Deze les biedt een hulp bij het bedenken
van een verhaal: er wordt een structuur
gegevern, die de kinderen zelf mogen
invullen. Zo zien de leerlingen ook het
verschil tussen inhoud en structuur van
een tekst: met behulp van eenzelfde
structuur leren ze verschillende verhalen
te vertellen. De laatste opdracht is om
zelf een structuur te bedenken die door

anderen kan worden ingevuld.

Vaardigheden
Analytisch denken

- inzicht

- abstract denken

- logica

- formulering

- evaluatie

- informatieverwerking
Creatief denken

- associéren

- brainstormen

~ flexibiliteit

- inlevingsvermogen

- originaliteit

- vormgeving
Praktisch denken

- effectiviteit

- doorzettingsvermogen
- planning

- teamwork

- zelfkennis

- overtulgingskracht

De les in de klas

Tijd: 30-45 minuten

Renadigdheden: pen, papier, eventueel
tekenspullen: voor illustraties bij het
verhaal

Werkvorm: individueel, geschikt voor de
hele klas

Product: verhalen
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Dus daar beginnen we mee.

Denk erom: je kunt zien of iemand met plezier aan een tekening gewerkt heeft:
dan zijn de lijnen licht en luchtig, er is soms een foutje te zien maar dat geeft niks,
alles is losjes en ontspannen. Het is niet voor iedereen even gemakkelijk om licht
en vrolijk te tekenen. Gewoon beginnen, zo leer je het. Zodra je merkt dat je heel
zwaar zit te duwen op je potlood, dat je heel vaak dezelfde lijn opnieuw zet omdat
je ontevreden bent, als je krom gebogen over je werk zit met je tong uit je mond

- dat zijn allemaal waarschuwingen dat je niet licht en luchtig schetst. Wél je best
doen, maar niet te streng zijn op jezelf — daar zit het zo'n beetje tussenin.

Om je op weq te helpen kiezen we een voorbeeld dat van zichzelf al niet erg eng
is, en dat gemakkelijk wegtekent ...

We gebruiken een paimboom (of een kersthoom, jij mag kiezen), en die laten we
gevoelens uitdrukken. Dat gevoel, dat is dus het belangrijkste van je palmboom-
tekening, de kijker die jouw tekening ziet, moet onmiddellijk dat gevoel herkennen.

Daar gaan we

-

£

héél sierlijke
ballet-palmboom

\
gezellige dikke sombere oververmoeide
palmboom palmboom

o gy
e By S
2} 3{3); ;‘x}?f;{( -
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Teken jij heel vaak schetsjes op elk leeg stukje papier voor je? Vind je dat ze wel
wat soepeler en levendiger mogen zijn, of een beetje vrolijker?

In deze les gaan we gebruik maken van iets wat de tekenaar Quentin Blake

heeft gezegd in een leuk Engels boek over tekenen: Drawing for the Artistically
Undiscovered. Als je er meer van wilt weten, vind je de precieze verwijzing naar het
boek op de eerste pagina van dit nummer, bij de inhoudsopgave.

Quentin Blake is de tekenaar van de verhalen van Roald Dahl: hij heeft boeken
geillustreerd als De Grote Vriendelijke Reus, Sjakie en de Chocoladefabriek en De
enorme krokodil bijvoorbeeld. Hij is zo'n tekenaar die heel goed is in vrolijke en
levendige tekeningen.

Als je zijn tekeningetjes ziet, lijkt het alsof hij ze zo even snel heeft geschetst - niet
zo heel moeilijk, en ook niet zo heel erg precies. Dikwijls zijn de armen van zijn
figuurtjes niet keurig gebogen bij de elleboog (zoals dat hédrt, bij mensen!), maar
helemaal rond bijvoorbeeld (zoals niemand zijn armen zou willen hebben). Of de
benen zijn heel flodderig — niet zo, dat iemand er goed op zou kunnen lopen.
Haren zijn een paar rare krabbeltjes en gezichten een paar losse streepjes. Voeten
en handen lijken getekend door een klein kind (dat niet zo heel erg goed kan teke-
nen, trouwens ...).

Maar toch ... je krijgt weél een heel goed idee van de persoontjes die hij tekent. Je
denkt er eigenlijk helemaal niet aan of ze op een goede of slechte manier getekend
zijn. Je ‘ziet' en ‘begrijpt’ wie het zijn. En als dat zo is (en het is zo), dan zijn ze dus
juist erg goed getekend.

En als dat zo is, dat ze goed getekend zijn, (en dat is dus ook zo}, dan heeft ‘goed’
of 'slecht’ tekenen dus niet te maken met hoe een voet of een elleboog nou pre-
cies in elkaar zit bij echte mensen. Het kan bij goede tekeningen ook om iets heel
anders gaan: om de sfeer bijvoorbeeld. Of om de levendigheid van al die grappige
bewegende figuurtjes — en de les is dan, dat je figuurtjes allemaal levendig krijgt
door niet al te precies te tekenen:

Goed tekenen doe je, als je de details weglaat die niet echt belangrijk zijn.
Aan het werk!

Hoe bepaal je wat nou echt belangrijk is voor je tekening en wat niet?
Dat hangt af van wat je met je tekening wilt uitdrukken.
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Vind jij het leuk om verhalen te schrijven? Of zou je het wel willen, maar kom j
niet zo gemakkelijk op ideeén? Dan is dit jouw les!

We hebben namelijk alle gebeurtenissen in je verhaal al bedacht voor je. Jij hoeft
alleen maar een hoofdpersoon te bedenken en te tekenen. En dan maar schrijven!

Eerst een voorbeeld:
1. Er was eens ...
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4. Hij/zii/het probeerde ...
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om een vallende ster
te worden (en op aarde
neer te komen)

o

2. die wou zo vreselijk 3. maar was toch alleen
graag ... maar ...

naar de aarde om er eens  een kleine ster,
goed rond te kijken hoog in de lucht

5. en toen dat niet lukte ... 6. En toen, op een goede
dag, ging hij/zij/het naar...

ging hij héél hard schitteren ... de maan
om op te vallen, zodat ze
hem misschien kwamen

halen. Maar niks, hoor,
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Verhalen en telceningen

7. en zag daar ... 8. die deed ... 9. en toen was alles

het mannetje van de maan, ... de ster heel voorzichtig  Toen de kfeine ster goed
dat zat te vissen in de aan zijn haakje en liet had rondgekeken liet hij
hoge blauwe hemel hem langzaam naar zich weer ophijsen door
beneden zakken op het mannetje van de
de aarde maan - en hif straalt nog
steeds, als hij terugdenkt
aan zijn avontuur!

Voorbeeld 1

Er was eens ... een kleine kabouter met een mooie witte baard.

En die wou zo vreselijk graag ... een enorme reus zijn.

Maar hij was toch alleen maar ... een heel kleine kabouter met een mooie witte
baard.

Hij probeerde ... laarzen te maken met hele hoge zolen, om groter te lijken, maar
dat was helemaal niks, op die ongelijke bosgrond. Hij struikelde steeds!

En toen dat niet lukte ... bouwde hij een hoge toren voor zichzelf, waarin hij ging
zitten mokken. Maar dat is saai, hoor!

Dus op een goede dag ging hij naar het bos ... om weer eens een frisse neus te
halen.

En zag daar ... een prachtig klein kaboutervrouwtje — precies zijn maat!

Die deed ... Ze zat op het mos met wat bloemetjes een kransje te maken en zet:
wat een prachtige witte baard heb jij, kabouter!

En toen was alles goed! ... De kabouter was meteen verliefd. Kom je mee naar mijn
huisje?, vroeg hij? Nou, dat wou ze wel. En ze [eefden nog lang en gelukkig.

Voorbeeld 2 (met een ongewone hoofdpersoon)
Er was eens ... een Enorme Gemene Krokodil.
En die wou zo vreselijk graag ... eens een lekker smakelijk schoolkind opeten.
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Voor de leerkracht
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Zwaarte van de
opdrachten

# oy - HE

Korte inhoud van de les
Pedenken waar het écht om gaat in een
tekening, dat vraagt analytisch denken op
een ongewone manier. Daar komt nog bij
dat kinderen zich goed moeten inleven in
emotie en lichaamshouding, om te kun-
nen aanvoelen wit nu eigenlijk belangrijk
is voor de tekening. Om de cefening niet
te zwaar te maken is gekozen voor heel
onverwachte opdrachtjes: het tekenen

van palmbomen in verschillende stem-

mingen. Wie weet krijgt u onverwacht
komisch talent in uw leerlingen te zien!

Vaardigheden
Analytisch denken

- inzicht

- abstract denken

- logica

- formulering

- evaluatie

- informatieverwerking
Creatief denken

- associéren

- brainstormen

- flexibiliteit

- inlevingsvermogen
- originaliteit

- vormgeving
Praktisch denken

- effectiviteit

- doorzettingsvermogen
- planning

- teatwork

- zelfkennis

- overtuigingskracht

De les in de klas

Tijd: 30-45 minufen

Benodigdheden: pen, potlood, papler
Werkvorm: individueel, geschikt voor de
hele Kas

Product: ongewone tekeningen
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Verhalen en telkeningen

Maar hij was toch alleen maar ... een Enorm Gemene Krokodil in een suffe rivier,
ver weg van schoolkinderen.

Hij probeerde ... over land uit de jungle te kruipen, naar de stad waar de scholen
zijn. Maar hij wist de weg niet.

En toen dat niet fukte ... Probeerde hij in een hoge boom te klimmen, om boven de
jungle uit te kijken waar de stad was. Maar krokodillen zijn geen klimmers. Dus dat
werd niks.

Dus op een goede dag schuifelde hij de jungle in en zag daar ... een leeuwentem-
mer van het circus die net een leeuw probeerde te vangen.

Vul daarna het silhouet
op met gekopieerde
voorwerpen die bij jouw
model passen.

Is het iemand met
blond haar? Plak dan de
lichtste voorwerpen op
de plek van het haar.

Bij donker haar omge-
keerd. Kijk hoe je door
met licht en donker te
werken zoveel mogelijk
de lichte en donkere
plekken van het gezicht
benadert.

Gelukt?

Wij van de redactie zouden graag eens zien wat jullie maken van deze opdrachten.
Sturen jullie de mooiste van de klas eens op?

o Weet je wat, omdat het om een kopieerles gaat, hoef je niet het werkstuk zelf op

&0 te sturen. Maak er een kopie van voor ons. Dan krijgen wij dus de afbeelding van

Sﬁi de afbeelding van de afbeelding ...
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Die deed ... zijn net meteen om de Enorme Gemene Krokodil, en riep blij ‘jemig,
kijk nou eens! Dit is nog béter dan een leeuw! Die neem ik mee naar het circus!’
En toen was alles goed! ... Want de Enorm Gemene Krokodil kreeg een gezellig
hok, en de beste biefstuk te eten, en hij leerde leuke kunsten te maken. En ieder-
een vond hem geweldig. Ze noemden hem De Enorm Geweldig Knappe Krokodil,
en hij kwam op de mooiste circusposters te staan. En iedereen kwam naar hem kij-
ken. Ook sappige schoolkinderen, natuurlijk. Maar weet je wat nou het leuke was?
Die wilde hij niet eens meer proeven, nu hij zulk heerlijk eten kreeg in zijn gezellige
hok. Hij vond het veel fijner als ze hard voor hem klapten omdat hij zulke mooie
kunsten maakte. Naar zijn suffe rivier hoefde hij nooit meer terug. En zo werd hij:
De Enorm Gelukkige Krokodil.

Nu jij! Wil jij het verhaal bedenken van het witte paardje dat zo graag een gouden
zadel wilde?

Of van de rode rechtersok die op zoek was naar een rode linkersok?

Van de roze telefoon die zo graag wilde dat ze gebeld werd door een filmster?
Van het potlood dat een kunstwerk wilde tekenen?

Of van jouzelf, die zo graag ... {vul dat zelf maar in!)

Of wil je het verhaal zelf veranderen? Dat kan ook:
dan geef je een andere structuur, bijvoorbeeld zo:
er was ...

die liep gewoon te ...

toen wilde hij ...

maar opeens gebeurde er ...

dat zat helemaal fout, want

maar gelukkig kwam/gebeurde er ...

en toen ...

Eind goed al goed! (of slecht, natuurlijk ...!

© N UTA W =
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in het vorige nummer van VYooruit (4 /2005) staat het eerste deel van deze les: hoe
je kopieén van voorwerpen gebruikt om een coilage mee te maken.

De eerste opdracht was om een ‘bureaublad’ of ‘tafel’-kunstwerk te maken voor
aan de muur, met gekopieerde en uitgeknipte voorwerpen erop, zoals een schaar,
plakband, potloden enzovoort.

Voor opdracht twee gebruikte je de gekopieerde afbeeldingen om iets anders uit
te beelden dan wat ze eigenlijk zijn. Een gekopieerde liniaal als flatgebouw bijvoor-
beeld. Of de kopie van grassprieten als een hekje.

In deze les gaan we nog een stapje verder.

Opdracht 3: ‘Gedicht-van-voorwerpen’

Welke voorwerpen horen er allemaal bij jouw beste vriend of vriendin? Neem een
vel stevig papier {A3-formaat) en plak daarop de kopieén van alles waarvan hij/zij
houdt: CD’s, muzieknotenpapier, chocoladerepen, een kammetje of make-up spul-
len voor de ijdeltuit, een colaflesje, een mobieltje ... Zorg dat je een paar héél
precieze aanwijzingen hebt voor je persoon. Z6 precies dat je klasgenoten kunnen
raden bij wie jouw gedicht-van-voorwerpen hoort.

Zorg ook dat je je collage een mooie vorm geeft, net als bij een gedicht. En hier-
over moet je vooral goed nadenken. Hoe geef je bijvoorbeeld weer dat iemand
graag leest? Gewoon een hoek kopiéren in te eenvoudig voor in een gedicht. Maar
een aantal verschillende stukjes gekopieerde tekst, uit lievelingsboeken, liefst met
verschillende lettertypes zodat er wat afwisseling in zit? En dan die stukken tekst
mooi scheuren en bij elkaar plakken ... Dat is dichterswerk! Voor een paarden-
liefhebber is de kopie van een paard ook te simpel — je zou ook zijn of haar voor-
werpen in de vorm van een hoefijzer kunnen plakken bijvoorbeeld. Zorg dat je
creatief werkt: niets mag gewoon alleen maar ‘zijn wat het is’, in je collage.

Opdracht 4: ‘Portret in voorwerpen’

Nu ga je een (zelf-)portret maken van gekopieerde voorwerpen die iets over je
onderwerp zeggen. De kopieén vormen nu samen het gezicht. Daarvoor moet je
goed letten op de plaats van de donkere en de lichte stukken van je kopieén.

Om het portret goed te laten lijken kun je het volgende doen. Zet een sterke lamp
in de klas, gericht op de muur. Degene van wie een portret gemaakt gaat worden,
gaat tussen lamp en muur staan, met het gezicht opzij, zodat de schaduw van die
persoon op de muur valt. Daar hang je voorzichtig een papier op de muut, en je
trekt met dun potlood heel precies de lijn om de schaduw na.
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Voor de leerkracht

Zwaarte van de
opdrachten

AR

Korte inhoud van de les
Vervolg van de les in Vooruit 4 — 2005:
kinderen werken in het platte vlak met
de gekopieerde afbeelding van niet-platte
voorwerpen. Dit keer ldezen ze voorwer-
pen om gen persoonlijkheid mee te por-
tretteren. Er kot nu dus mensenkennis

en originaliteit aan te pas.

Vaardigheden
Analytisch denken

- Inzicht

- abstract denken

- logica

- formulering

- evaluatie

- informatieverwerking
Creatief denken

- associéren

- brainstormen

- flexibiliteit

- inlevingsvermogen
- originaliteit

- vormgeving
Praktisch denken

- effectiviteit

- doorzettingsvermogen
- planning

- tearnwork

- zelfkennis

- overtuigingskracht

De les in de klas

Tijd: 30-45 minuten

Benodigdheden: kopieermachine; A3 vel-
len van dun karton

Werkvormy: individueel, geschikt voor de
hele klas

Preduct: collages

Voor de leerkracht

T n

Samen woorden maken

Zwaarte van de
opdrachten
G

Korte inhoud van de les
Een les voor de hele klas, waarhij de
kinderen samen woorden bedenken.
Spellen van woorden, originaliteit bij
het bedenken van woorden, en samen-

werling!

Vaardigheden
Analytisch denken

- inzicht

- abstract denken

- logica

- formulering

- evaluatia

- informatieverwerking
Creatief denken

- associéren

- brainstormen

- flexibiliteit

- inlevingsvermogen

- originaliteit

- vormgeving
Praktisch denken

- effectiviteit

- doorzettingsvermogen
- planning

- teamwork

- zelfkennis

- overtuigingskracht

De les in de klas

Tijd: 30 - 60 minuten

Benodigdheden: kaarten, dildee viltstift,
ruimte: lege klas of gymlokaal, of buiten
Werkvorm: les voor heel de kias

.Wanneer het speI nog niet zo' goed
Toopt, kun
“doo tze hérd p.dlerennamen telaren
'--Eedcnken cile et P of A begmnen

Yoor g_ %Eem&;e% -

’\.’[et Korte dierennamen is dit spei ook
voor b_egmne_nd_e lezers gea_chﬂtt_t._ Sl
Vo'o.'rbeudjc' voor zeven kinderen: .
Geeaf een kind ean A, een ander éen | P
\_/e_rd@e_l de le_tters A, ..P,.O, E, S onde_z_
deandere kinderen'en vertel datier. .
i_We“e' &Eer:eﬁhénlen moe‘[eﬂ‘(bmen o
één begmt meteen P, en één begint
me? een A (AAP en POES m dlt S
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e kinderen heipen
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Deze les doe je met de hele groep — je hebt minstens 10 mensen nodig, maar de
hele klas is leuker.

Je hebt nodig: dikke viltstift
vellen stevig papier of dun karton

Schriff met de dikke viltstift op ieder vel een letter van het alfabet, zo groot moge-
lijk, want je moet het van veraf kunnen lezen. Het is handig om elke klinker vaker
op te schrijven, want die worden het meest gebruikt. Je kunt ook de Q, de X en

de Y weglaten, omdat die moeilijk te gebruiken zijn in Nederlandse woorden. En je
maakt 2 kaarten met daarop een joker. Die kunnen elke letter van het alfabet zijn.

De kaarten worden geschud en ieder pakt er één. Houd je kaart voor je zodat de
anderen jouw letter ook kunnen lezen. ledereen loopt nu rond en zoekt de letters

met wie je samen een woord kunt maken. Als je met een groepje samen een woord
gevormd hebt, ga je aan de kant op een rijtje staan, zodat iedereen jullie woord
kan fezen. Maar ... nu komt het; het spel is pas af wanneer iedereen van de hele
groep in een woord zit. Zolang er nog ‘letters’ zoekend rondlopen, is het spel nog
niet af. Het kan dus zijn dat woorden die al gevormd zijn weer uit elkaar moeten
om met de losse letters nieuwe woorden te maken. Daarover moet je dan met
eltkaar praten.

Moeilijk! Maar leuk!

Moeilijker

lemand van de groep maakt zelf, met evenveel letters als er kinderen zijn, drie
woorden die iets met elkaar te maken hebben. Je zou ook drie namen kunnen doen
van kinderen uit jullie klas. Daarna worden de kaarten geschud en aan de kinderen
uitgedeeld. Vindt de groep de bedoelde drie woorden terug?

Voorbeeld:  het thema is "verjaardag’
Fredi mag de drie woorden bedenken.
Zij legt van de kaarten (op de gang, zodat niemand het ziet):
TAART
KADOOTIE
SLINGER

Als ze klaar is, laat ze de woorden even zien aan meester Thomas.
Hij vindt de woorden goed. Fredi mag ze achterop het bord schrijven.
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De kaarten worden geschud en aan de leerlingen uitgedeeld. Fredi en meneer
Thomas kijken samen of het de kinderen lukt. Als er een woord gemaakt is, zeggen
ze of het woord goed is (of het er een is van de drie achterop het bord). De groep-
jes met een goed woord blijven staan, totdat ook het laatste woord op een rijtje
staat.

Nog moeilijker

Je kunt dit spel op allerlei manieren nog moeilijker maken. Bijvoorbeeld door te
zeggen dat de woorden minstens uit vijf letters moeten bestaan. (wel even kijken
hoeveel mensen er meedoen, want bij 14 deelnemers zou dat betekenen: één
woord van vijf en één van NEGEN letters, of twee van ZEVEN - en dat is allebei wel

héél erg moeilijk!)

Of ... dat de groep bij het maken van de woorden alleen mag fluisteren, zodat je
steeds naar elkaar toe moet fopen om een woord te maken of te veranderen.

Of ... als jullie al Engels feren op school: alleen Engelse woorden ...

Of: er zijn drie dierennamen bedacht, en jullie docent geeft eerst aan met welke
letters een woord moet beginnen. (Dus je loopt met 23 leerlingen rond en probeert
dierennamen te bedenken, en je moet kijken of jouw letter moet bij Sarah, Pierre of
bij Daniél.

Sarah staat klaar met de P (dat moet PYTHON worden)

Pierre heeft de O (van OLIFANT)

Daniél heeft de M (van MIERENETER)
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