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Op dit blad mag je een begin maken van je eigen taal. Je mag 5 woorden helemaal
zelf bedenken! Vul op de streep je eigen fantasie-woord in voor het plaatje dat er
achter staat. Zorg er wel voor dat je hetzelfde ding steeds hetzelfde blijft noemen.
Op elke streep voor het huisje moet dus steeds het woord voor huis komen te

staan. Bijvoorbeeld ploink, of blups, of ...
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& Plunk gaat op de bopsiki naar palapala. \'

&  Lr stoat een kweppel voor het palapala.
A Datis raar ... zomaar een kweppel.

% Maar op het dak ligt een flaak. L
Dan snapt Plunk het! C
De kweppel is om de flack van het dak van het ;
palapala te halen. v/
Plunk zet zijn bopsiki fegen een sirzirop en klimt 7
op de kweppel. ,

Plunk pakt de floak en goat weer omlaag.
Dan zet Plunk de kweppel ook tegen de sirzirop
en gaat noar palapala om te eten.

Schrijf op de lijn de fantasiewoorden uit het verhaaltje op de juiste plek:
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